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Ánlnk 25%-os ÁFÁ-t és gépek esetében az 1 éves országos garanciát tartalmazzák! Viszonteladóknak további kedvezmények! 



SZÁMÍTÓGEPE!* ÉS KONZOL ÚJSÁGOK: 


PC CD; (mindegyik újság CD méttékNttel) 


pc games ism- 

PC FORMAI 1599.- 

MULTt FORMÁT: (PC. SEGA, NINTENDO. PSX) 

EDGE 999.’ 

KONZOL. 

3DO MAGAZINÉ (300) * CD 1599- 


C and VG (PC NINTENDO. SEGA. PSX} 999- 


EGM (PC. NINTENDO SEGA , PSX} 999- 

EGM2 (PC. NINTENDO. SEGA, PSX) 999. - 

GAME PRO (PC. NINTENDO SEGA. PSX} 999 
TOTÁL (NINTENDO} 999 ’ 

TOTÁL PLAYSTATION (PSX) MÍVJf 

SEGA SATUfíN 

OFFÍC1AL (SA WRN) * CD 1 999 

PSX OmCÍAL (PSX) * CD 1999.’ 


Gyűjteményem iiÁmAi a Múrptok vjj> 
jti 576 KByte -tan hirdetett 
táiékprogrimokja Adok. 
pApiTTésfaégckán* részvényekért* kéilrÁtokért, 
értékesebb könyvekért. 

Telt tZ9 $303 (numkAtiAfyokon 9- f4-l$) 
levetorn 1399 BvdApeit. n.i iJZ 



















































































































AZ 576 KBYTE VISSZAMENŐLEG IS MEGVÁSÁROLHATÓ!!! 
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PINOCCHIO/SNÉS.8 

S. FISHTER ALPHA/5AT.9 

QUAKE SHAREWARE/PC 10-11 
NEEt) 4 SPEED*HORDE/PSX 12 
SAMPRAS TENNIS 96/MD .16 

SPUD'/PC™.... 17 

6UARMAN HEROES/SAT ...22.23 
KICK OFF 96/PC 24 

ECCO THE DOLPHIN/PC .25 

CUTTHROAT I5LAND ÉS 
TOV STORV/MD-SMES 30 

RETURN FIRE/PC.38-39 

SUPER MARIO RPS/SNE5 40 
CRUSADER 2/PC 41 

INMANA J DESKTOP ADV./PC..44 

EURO 96/PC.48 

SPACE HULK 2/PC..52-53 

SILENT HUNTER/PC.54-55 

VIEWPOINT ÉS 

FAOE TO BLACK/PSX.56 

SUPER MARIO 64 ÉS 
PILOTWINSS 64/U64 ... 60-61 
TOTÁL FOOTBALL/AMISA 62 


R 3D-s akciójátékok legújabb 
generációjának maguait hor¬ 
dozza magában a játék. R 
belőle áradó életszerűség és 
borzalom minden uetélgtársat 
lepipál. 


NORM ALI TV/PC . 

CVBERIA 2/PC . 

AH-64D LONSBOW/PC 
SENDER WARS/PC 


HÍREK 4-6 

CINKELT LAPOK 26-29 

NOVELLA ESVESÍTÉS 45-47 
COMIX CORNER 57 

CSEVEGŐ 58 59 

RE5I0ÉNT EVIL ELÓZETES/PSX 63 


Megérkezett szer 
kesztöségiinkbe a ja 
pán csoda. Most, hogi 
már testközelből is 
megismertük, kissc 
kritikusabbak nagyúri 
uele szemben. 


n Uírgin új akciójátékábáíi'3* 
en trém horror ueszi át a’imtál* 

alaku-i 


mát: egy kommandós 
lat rönid határidőnél zombiirtás 
uallal. 
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/IEWPOINT/PSX 56 
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H Disney néu már nemcsak a rajzfilmek 
szerelmeseinek cseng ismerősen. Főleg mostf 
hogy újabb hősüket ültették írt aitift nuászorif 
ról SNES-re. * / /- 
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Mi történik, ha egg hétköznapi srác fűti, 
részik az utcán? Minőén a feje tetejére áll,' 
gözeröuel beindul a teljesen normális őrület. 
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Újra itt a nyár, kint a napsugár - ahogy azt 
a Hungária, a nyolcvanas évek leghíresebb 
szocreál rock and roll bandája nyomtatta S 
ha itt a nyár, akkor itt a pihi ideje is, 
nameg az otthon ülőknek vagy a Balaton 
mellett strandoláknak a szokásos kánikulai 
összevont számunk. Ha átfutjátok a tarta¬ 
lomjegyzéket, észrevehetitek, hogy jónéhány 
nagy durranás jött ki az utóbbi időben, hogy 
aztán az abszolút pangás vegye át a stafé¬ 
tabotot játékfronton legalább egy-másfél 
hónapig. Ilyenkor minden cég szabadságolja 
programozóit, hogy azok ne csak az 
Internet meteorológia szolgálatától és 
játé ki ni rákból ismerjék a napfényt, hanem 
egy kicsit saját borukon tapasztalják a rák 
keltó hatását Szóval nagy durranásokról 
volt szó.,. Hát igen, futótűzként 
terjed a Quake Share¬ 
ware változata. 


megjelent a 
Gender Wars. 
amt a gyakor 
lőtt Syndicate 
nyúzok szívét 
is megdobog 
tatja, kijött a piacra a Space Hűik ‘96-os 
változata, aminek alcíme leginkább Vérlova 
gok a Vérfürdőben lehetne, Aztán van sze 
rencsénk idehaza - ismételten elsőként 
bemutatni a Nintendo híres hírhedt Ultra 
64‘ét, amiről végre lerántjuk a leplet, S 
megmutatjuk, mire is képes ez az erőmű. 
Posztereinkre az idei év eddigi legszebb 
komputer-generálta képeit nyomtattuk 
egyszerre hármat is. Reméljük sokan vá 
lasztják szobájuk falának díszítöjeként ezen 
müveket, 

És még mielőtt továbblapoznátok; hadd kí 
vánjak a szerkesztőség valamennyi tagja ne 
vében mindegyikőtoknek nagyon kellemes 
nyarat, szórakozással eltöltött szünidőt, la 
zítast, hogy aztán ismét újult erővel vágja 
tok neki az újabb számunknak, amely előre 
láthatólag szeptember közepén kerül a stan 
dókra. SzegasztoM 
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ttok a legnagyobb 
'♦műt boruláí búk 
ürkanyar satöbbi 
hegyenéit külön 
/dn egyszerre 25 
mg ai előbbrejutásért 
a 99-lk Kemciiif bír- 1 


senyéket egyre előbbre juthatunk 
I hírein, s ezzel párhuzamosan jobbn 
[ extrákat vehetünk megnyert pénzű 
[menetek közötti depóban, de perslre el¬ 
lenfeleink <s egyre szemetebbek lesenek I 
Legnagyobb ötlet a játékban ox autMapás | 
lesz ami abból áll, hogy jól meg gyalulva 
voíamely ellenfelünket az elszólt o palán 
[kon túlra, mire mi étszál Ihatunk cárnak 
[kissé megviselt, ám gyakorta sokkol job* 
[bán felszerelt é$ ezerszer többet érő 
l verddjába Érdemes fesz Tehát kivárni űz 
októbert (PC CD-ROM) 

Második reménységük oz US, melynek in- 
| kdbb úlappotlete igazán figyelemre méltó, 
azonban, cs^ik egy sima Doom 
klánról van szó XXI századi gladiátort 
alakítunk benne, akinek célja* hogy meg 
szeretje a legtöbb ölesért (köhhn kijáró 
Shido Fighter Lord címet 20 különböző 
arénában, melyek mindegyike jellegzetes 
csapdűrendszerre! rendelkezik, több. mint 


) féle intelligens ellenfél gyűrűjében kell | 
idakoxnunk a túl élésért, persze nem | 
jszta kézzel, hanem jelentős fegyver- 
‘zónái igénybevételével A szintek akkor 
innak teljesítve, ha minden ellenfelünket 
terítettük - nem menekülhet senki élve 


sóra komoly hangsúlyt fektettek, például 
a Zökkenők, ugratok, találatok, aknára fu¬ 
tások majd a lármü ezekre való reagálá¬ 
sa a realitás határát súrolják. Ha hihe¬ 
tünk az újságírók részére kiadott sajtó¬ 
anyagnak, akkor hanghatások tekinteteben 


Legenda nyomdokain halad a játék 
" #<■ ' ‘ " " 


Minderre 

CD-ROM). 


tél folyamán derül fény (PC 
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PSVGNQSIS 


Tpr egy kiadó által kiadott jó-1 

| tékák re kordját kívánja meg dönteni a 
| Psygncsis. Egyszerre vagy húsz fejlesz¬ 
tést szponzorál, melyek közül az alábbi 
|6 □ Icát útibb Az első '|ÉÍ ! 

ZOMB lÉlflI LE t amely egy 

[technikájú akcíá/kalandj_ ... _ 

Washington Daily IMewsnáf menő újságíró* 
[ként robotolva fülest kapunk, hogy egy 
1 amerikai katonai bázis közelében lévői 


íck 
lesz, A 


a küzdőtérről. Nagy vonalakban ennyi a 
lényeg, nomeg még a megjelenés dátuma 
96 október/november (Fc CD-ROM). 

Ezévi terveik utolsó gyümölcse a legendás 
1991-es Spcctrum játék, a SÚjflU feltúr 
bózoíf változata lesz, amely neve mögé a 
3D kiegészítést kapta. Az anno kirobbanó 
[sikerű játék új változata is sokat sejtet: 
IjQ-náí \s több light-sourced és texture- 
[ mapped technikával generált pályán, me¬ 
lyek mindegyike minimum 600 négyzet- 
[ kilométeres terepet foglal magába, min¬ 
denféle elleni éllel összekerülünk majd, 
[akiket oz eredeti változatból már megis- 
[ merhettünk. Választhatunk, hogy egy | 
tőgyig felszerelt helikopter kabmjátía, 
vagy egy négy kerék meghajtású bugqy-bo 
[ vetjük magunkat és onnan irtjuk az ellent. 
\A tereptípus váltakozik majd a játékban 
[(jégmező. Őserdő, hegyvidék, holdbéli táj), 

[ S jjyakarta előfordulhatnak olyan szipor¬ 
kázó jelenetek, amikor egyszerre IQÖ re* 
pülő/mozgo objektum <s a képernyőn ta- 
[ látható A fejlesztők a jármüvek mozgató¬ 


falucskában rejtélyes halálesetek történ¬ 
nek Mivel a terület atomkísérletek hely- 
színe volt. ezért valami skandalumot sej¬ 
tünk a dolgok mögött és azonnal ráhara¬ 
punk a témára Ezután kezdődik meg a 
rémálmainkkal felérő kalandsorozat, hi¬ 
szen arrafelé az élőnek látszó is a vele 


jjéíg rothadt Rejtélyek felderítési 
puzzle-elemek összeillesztése, ok-okozati 
összefüggések felgöngyölítése lesz a 
feladatunk a több száz rendereit háttér 
előtt a megszámlálhatatlanul sok élő ho¬ 
lott kozott ooiyongva Első ránézésre bíz¬ 
tatónak néz ki Megjelenése őszre várha¬ 
tó (PC CD ROM) 

A cég egy<k legtehetségesebb fej¬ 
lesztőgárdája lendült ismét mozgásba, 
ugyanis rohamléptekkel készül minden 
<dak egyik legeredetibb játékának máso¬ 
dik része, oz ECSTRTICR 2. Az elhíresült 
ellipszoid technikát használva új stílus 
született, amihez a több ezer kámeái lés¬ 
ből felvett helyszínek ás karakterek csak 
a hab voltak a tartán Az új rész tartal¬ 
ma még igencsak képlékeny állapotban 
van, de az már biztos, hogy a góbiinak, 
vámpírok és szellemek birodalmúban, egyl 
megátkozott kastélyban, egy kihalt varos-1 
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bán cs ónnak töszomszedságábon elterülő 
temetőben folyik majd a cselekmény Egy 
mindenre elszánt varázsló a lelkünkre 
éhes, s ennek megszerzéséért minden föl¬ 
di szolgálóját beveti, A helyszínek válto¬ 
zatosok (kastély, katakomba, falu. erdő, 
kert, temető), az ellenfelek és saját ka 
rakterűnk mozgdsnok animációja elsöran- 


»t\ 


emlékeztet o meghökkentő és folyamato¬ 
san változó kameroáflásoivoJ. a karakterek 
jellegével, de kiegészül az utóbbi idők 
legnagyszerűbb találmányával, a motior\ 
captgre, azaz embert mozgást valósághű 
en szimuláló technikával. Több, mmt 20 
szereplő, lOO nóí is több rendereit hely¬ 
szín. nagyfelbontású grafika, a filmmel 
közel azonos sztori és helyszínek, meg 
hökkentő hangeffektek, digitalizált be 
széd - mindez idén ősszel vdrhgtó (PC 
CD ROM) 

Mi történik, ha a Halál kiveszi a szabad 
sdgót? Sckminden, Túl sokmmden Ez az 
alapprobléma szövi át a Terry Pratehett 


f|ú, a zene szórborzoláan feszült, a grafi¬ 
ka meg SVGA A várható megjelenés 1997 
eleje (PC CD-ROM) 

A kortárs filmművészet komolyabb rajon¬ 
gót mindent elkövettek azért, hogy meg¬ 
nézhessék Morc Coro ÍHE Oly ÖF lOSt 
tlilLDRCN, azaz az Elveszett gyerekek 
városa című francia ős-eyberpunk alkotá¬ 
sát. A legeredetibb modern Twist Olivér 
adaptációnak kikiáltott film számítógép - 
animációs betétei komoly szakmai díjakat 
nyertek, és maga a sztori is óriási síkert 
kasszírozott. Mem csoda, hogy a Psvanosis 
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novellatra alapuló UISf IIJORI 0 2-t, amely 
többnek ígérkezik, mint az első rész át¬ 
gyúrása. egy egészen új mondakor van ki¬ 
alakulóban Az őrült nem kifejezés a jó- 
ték jellemzésére agyoment, bizarr, lö¬ 
kött Képzeljük el a Halált mint befutott 
rocksztárt, vagy ftincewmdet, a kétbalke¬ 
zes vorázslót, mmt ítélkező Kaszást Az 
első részhez képest még egy kicsit több 


animáció (20 000 szabadkézi rajz felhasz¬ 
nálósával), még több szereplő (több mint 
50 rojzmester segítségével megalkotva), 
még idétlenebb hangok (persze a jól is¬ 
mert Éne “Monty Python* Idle hangjával 
kiegészülve) jellemzik az újabb epizódot 
Ezt a produkciót is őszre ígérik (PC 
CD-ROM) 

Egy évvel az első rész megjelenése utón, 
idén karácsonyra datálják a IUIPF01JT 
2097 (illetve oz USA-bán UMPEOUT HL) 


ráharapott a témára és francia fej¬ 
lesztőkkel karöltve hamarosan kiadja a 
számítógépes változatot A jó ékoan, 
csakúgy, mint a filmben egy 10 éves fór 
ma kislányé, Miette é a főszerep, aki az 
irodalomtörténet egyik legmocskosabb, 
legbüzosebb és emberi gyarlóságg .1 lég 
megfertózottebb városban örökre eltűnő 
utcagyerekek utón kezd kutatni A Játék 
leginkább az Alone m the Dark sorozatra 
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piacra dobását, amelytől ugyanazt várjak, 
mmt az elődjétől legalább negyedmillió 
darabos forgalmai. Ezt arra alapozzák, 
hogy még inkább Fel turbó ztak □ mar ed 
dig is ámulatba ejtő sebességet, bepasz- 
szoroznak majd a játékba néhány extra 
fegyvert (amiknek egyelőre csak becene¬ 
vük ismert; Plasma Bolt, É-Pak, Thunder 
Bcmb), a pályákat az utolsó csavarig át* 




zimufolm tudje 
ik (PC CD-ROM 


egv olyan jaté 

kot, amelyről méa oi 

ismerik hogy ■ 

nem lesz mérföldkő 

nemében, de 

búromi el vityeíes S] 

zást kínál ma 
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az nem. hogy 5-félc óriásr kiterjedésű te¬ 
rületen játszódik, szinte minden ellenfe¬ 
lünk más és más (robotok, mutánsok és 
emberek százai), szakít a bitmapes gráf i- 
kdval, a szereplők poly gáncs megoldással 
készültek, kivehető minden arcvonásuk az 
erre a stílusra oly jellemző pixel-hegyek 
elmaradnak Új harci elemek jelennek meg 
az elődökhöz képest (félrehajtás guggo¬ 
lás, lesés. bukfenc), amire szükség is lesz 
a változatos ellenfelek és terepek miatt 
Dióhéjban a sztori genetikai kísértetek 
felkutatáséra kapunk megbízást, amelye¬ 
ket minden bizonnyal New Vork egyik leg¬ 
nagyobb és legszrgarúbbon őrzött torony* 
házában végeznek" Tapasztalt zsoldosként 
ez nem lehet akadály gondoljuk -, de 
mór oz első biztonsági őr látvány ótál 
földbe gyökerezik a lábunk. Pedig a 
laboratóriumtól és a “késztermékek" rak¬ 
táraitól még fényévekre vagyunk Piac¬ 
ra dobását jövő ev elejére tervezik (PC 
CD ROM) 
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GRMETEK 


A csavaros ügyűúknok és az okkult tudományok¬ 
ban Járatos játékosoknak szánja a cég SÓUL 
HUNI című misztérium/akciájdtéKát. A történet 
szerint egy évszázadok dta porosodó, a túM- 



Iággal közvetlen kapcsolatban álló szerzetes 
által írt ima*, és varázskönyv kerül elé egy an¬ 
tikvárium pókhálós polcáról, amelyre egy antro¬ 
pológus csap le, hogy tudományos munkásságát 
ezzel a müvei is gyarapítsa. Amint azonban Kí¬ 
sérletezni kezd ü könyv instrukciói alapján, se¬ 
géd lével együtt megbabonázza ókét a túlvilág 
szelleme és rituális tevékenységükhöz alanyokat 
kezdenek keresni. Egy utcai zsibvásáron talál¬ 
kozik a segéd velünk és barátunkkal, s érdek- 
feszító elbeszélésével tőrbe csal mindkettőn¬ 
ket Egy antik kastélyban térünk magunkhoz, 
barátunknak hűlt helye, magunkra maradtunk... 
Innen indul a sztori, amely több szálon fgt< 
állandóan áthatja a horror es misztikum, a rej¬ 
télyek és feladványok sora vár megoldás¬ 
ra A különböző helyszínek között közlekedve is 
erőpróbákat kell kiállnunk, koztuk túlvilág kre¬ 
atúrákkal elleni autós üldözést. A helyszínekre 
érkezve teljes látó-, és közlekedést szabad¬ 
ságot kapunk. 360 fokban vizsgálódhatunk, kö¬ 
zelíthetünk a foto realisztikus környezet¬ 
ben A zenei aláfestés a hely szellemének meg¬ 
felelően változik, de leginkább hátborzongató 
dallamokra számítsunk. Az egyedi megvalósítású 
misztáriumjdték ősszel kerül a boltokba (PC 
CD-ROM) 

Helyszűke miatt még néhány hírmorzsát * pík- 
túrat elhintek a Gdmetek hozató iáról- készül a 
Bűid les mintáidra (hogy az meg hova tett, Sen¬ 
ki nem tudja] egy hasonlóan jópofa játék, az 

ftTTflCK OF THE MUlflNf PENÍllNS amelyben 
ártatlan pingvinek terelgetése lesz a feladat. 



akiket mutáns társaik támadtak metj, Aprólékos 
grafika, hatalmaspoénok, cuki animációk és még 
eredetibb hangéi fekték jellemzika télre dotált 
játékot (PC CD-ROM) 

A kaland játék megszállottaknak szánják ftUEN 
INC IDÉN 1 című korongjukat, amelyben egy kí¬ 
sérletező kedvű tudós rosszul elsült próbálko¬ 
zása során egy idegen naprendszerből szárma¬ 
zó űrhajó és lakói a Földre te le por tál ódnak, 
akik joggal dühösek a kényszerű kitérő miatt. 
Ezért e frabol jók a tudóst, aminek mi, az öreg 
prof unokái a szemtanúi vagyunk. Rönk hárul a 
feladat, hogy helyreállítsuk az idegen lények 
lelkivilágát es visszanyerjük szórakozott nagya¬ 
pánk szabadságát. A játék felettébb humoros 



hangvételű, egyszerű point and eltek irányítású, 
többszáz bejárható helyszínt tartalmaz, számos 
rejtélyt kell majd felfednünk - egyszóval nem 
fogunk unatkozni. A megjelenést őszre jelezték 
(PC CD-ROM). 

Végül, de nem utolsó sorban a SlIRÍBCl 
TENStON című akciójátékot tudom még ajánla¬ 
ni, amely egy űr-akciójátéknak készül A frak- 
tálgenerált bolygófelszínek fölött óriási csete¬ 



patékra számíthatunk a világmindenség összes 
rosszakarójával, akik a legkülönbözőbb fegyver¬ 
arzenáljukat vetik be páncélozott űrhajónk el¬ 
len: űrsiklókat, légvédelmi rakétákat, atom¬ 
töltettel felszerelt íövegeket. A villámgyors ok- 
dót látványos robbanások, gyors animáció és 
dörgő hangé ff ektek kísérik. Egy pergő akciójá¬ 
ték. semmi több. De annak kiváló, A nyár vé¬ 
gén várható a megjelenése (PC CD-ROM), 



Erről a névről már több, mint 5 éve kizá¬ 
rólag egy dolog ugrik be az embernek: 
flipper. Volt/van ugyan néhány fejlesztésük, 
de azok nem tudtak átjutni az ismeretlen¬ 
ség homályán, Legfrissebb 'kétkarú rabló¬ 
juk" az HÉSQLÚTI PIKBHLL névre hallgat. 
Ismeretlen, de lelkes fejfeszTőóárda áíl mö¬ 
götte, akik talán új színt hoznák a stílusba. 
A négy táblából álló összeállításban megta¬ 
láljuk a filmgyártás hollywoodi fellegvárát 
(Tne Dream ractory), a baseball szuper¬ 
sztárjait (flalls A Bats), az elsüllyedt antik 
világokat (Aquatk Adventure) és a Párizs- 
Dakar Rally helyszíneit {Desert ftun), A táb¬ 
lák a jól bevált 2Ü -s technikával készültek, 
hanghatásaik és melódiáik közvetlenül a 
CD-ről pörögnek, s adott persze a fobb- 
golyós muftiban lehetőség is. Bevallom, már 
várom a megjelenést, mivel idővel kiéhezik 
az ember egy kiadós f lipperezésre - még 
akkor is, ha nem Silicon Graphics gépeken 
készített flancos térbeli táblákon gurulnak 
a golyók Megjelenése augusztusra várható 
(PC CD-ROM). 


lapzártakor Érkezett 


Most kaptam a hírt. hogy Magyarorszá- 

K n először és kizárólag az 576 Kbyte bolt- 
lázatában lesz kapható a Duke Nukem 
3D-hez az USA-bon kiadott 30Ö (I) új pá¬ 
lyát tartalmazó ezüstkorong, a NÚKt II. 



A CD-n a következők találhatók: az ere¬ 
detinél kétszer-háromszor nagyobb kiterje¬ 
désű. több mint 250 szörnnyel dugig tö¬ 
mött pályák, 50 darab kizárólag death- 
match céljára fejlesztett pálya, új hangha¬ 
tások és számtalan e*tra szörny. A sike¬ 
rére jellemző, hogy az USA-bon a csak 
megjelenés napján T2Ú.Ű00 darabot adtak 
el belőle. Ezt mindenképpen meg kell sze¬ 
reznetek! 


RENQHflGVO REJTUENV 

Szokatlan helyen jelentkezünk rejtvényünk¬ 
kel aminek a belső oldalakon való túlzsú¬ 
foltság megelőzése a célja No de először 
a múlt havi rejtvény megfejtése akármi¬ 
lyen meglepő de az Úrban Stri ke volt 
egyedül az a játék amit EREDETILEG nem 
a Gremlin adott ki, Ugyan a Desert Stnke 
<s esélyes volt hiszen a konzol változatot 
az EQA forgalmazta, de az már csak ma 
salat volt az eredeti változat a Gremlin 
gondozásában látott napvilágot Nyertesünk 
Pálinkás Marta, budapesti olvasónk. 

Es hogy tényleg rendhagyó legyen a rejt 
vényünk, ezért nem mindennapi felad 
ványt eszeltünk ki Itt a nyár. mindenkinek 
annyi ideje van, mint a tenger, úgyhogy be¬ 
másszatok egy kicsit A feladat ki tud 
óbb olyan nyomtatásban tiagy foton 
megjeleni összefüggő számsort ki¬ 
vágni es beküldeni, amelyben az “576" 
szerepel. Ez lehet egy év ház-, irányi 
tó-, telefon- vagy rendszám bármi űz 
egyedüli kikötés, hogy az 576 Kbyte maga 
zm-bál nem ollózhattok Hirdetési újságok 
bői, történelemkönyvekből telefonkönybol 
egyszóval bárhonnan kivághatjátok az 576 
számsort sőt saját készítésű fényképeket 
is elfogadunk (esetleg valakinek pont §76- 
ra végződik a rendszáma, vagy ilyesmi 1 ! 
A díj sem utolsó: 3 darab videokazettát 
sorsolunk ki. amelyen a Szív TV-ben folyó 
576 műsor első 6 adása szerepel 1 Elő az 
ollót 1 
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Jiminy lepkéket 
páhot 


A játék összesen 9 pályából 
áll, mindegyik a rajzfilm 
egy-egy részletét elevenít f 
fel A pályák 
előtt mindig 
egy képes¬ 
könyvben ol¬ 
vashatjuk rövi¬ 
den az előzmé¬ 
nyeket, mint 
például hogy q 
történet kez¬ 
detekor hogyan kelti 
életre a tündér 
Sepetto mes¬ 
ter fabábú- 
j á t; 


alig vannak ellenfelek is, legfeljebb a 
bóklászó libák csipkedhetnek meg 
minket egy kicsit. Közlekedési eszkö¬ 
zöknek a kutak karjait, a cégéreket, 
és a táblákat használhatjuk. Ám mint 


Lehet, hogy Sepettoék 
olimpiai csúcsot javítónak? 


A hetedik pálya tipikus példája a 
Disney kifogyhatatlan ötleteinek: az 
óriás cet elől menekülő halak között, 
a megriadt halakba kapaszkodva kell 
minél tovább kitartanunk, és tával- 
maradnunk a cet szájától, Végül 
azonban mégis bekerülünk a hal 
gyomrába, ahol először is némi bél- 
gázt kell termelnünk, azaz tüzet kell 
okoznunk a lámpás széttörésével, 
majd eljutni Gépét tóhoz, a tutajhoz, 
A Cet végül kiböffenti hőseinket, s 
innen már csak a menekülés, azaz az 
evezés, és a sziklák kerülgetése a 
dolgunk. A történet végén ne felejt¬ 
sük el Gepettét kisegíteni a tenger¬ 
ből, ugyanis ezzel teljesítjük majd 
a tündér utolsó követei menyét. 

BAMAJVTÁLT 


Ft Pinocchio 
hozza az Alad¬ 
dinnal meg¬ 
kezdett igen 
magas szinuo- 


A Disney 
tnlerac liue 

jóvoltából mára 
már teljesen meg¬ 
szokhattuk, hogy a 
Disney hősök immár nem csak 
a mozikban vagy a TV műsorokban 
keinek életre, hanem csúcs minőségű 
videó játékokban is. Wickey Egér, 
Aladdin, Simba, és Woady után ezút¬ 
tal Pinocchio irányítását vehetjük ét, 
mór ha rendelkezünk egy Super 
Mintaadóval. 

A játék - talán már feles¬ 
leges is mondanom - egy 
platformjától mely a 
Disney rajzfilm eseményeit 
követi nagyvonalakban f tl- 
tűnlk tehát az összes 
főszereplő, Gepetto mes¬ 
ter, o Tündér és Giminy, 
nomeg persze o történet sö¬ 
tét figurái is; 51rombofi. a 
bábszínházas, vagy az áriás 
cet, ami elnyeli Gepetto 
mestert Az irányítás még ű 
legkisebbeknek sem okoz 
gondot: csupán ugrálni, rúg¬ 
ni és védekezni tudunk. 


Pinocchio csak úgy uál- 
hat igazi emberre, ha be- 
bizonyítja becsületessé¬ 
gei, bátorságát és önzet¬ 
lenségét. A játékban tehát 
ezeknek o szimbólumait kell 
összeszednünk. Ezek közül a 
legelső kitétel a legegysze¬ 
rűbb, Pi no c eh lónak; mind¬ 
össze szót kell fogadnia 
£epetrának, és el kell fá¬ 
radnia az iskolába. Az első 
szint csupán ennyi, itt még 
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Elkaptak Pinocchio 
graboncát 


Pinocchio tefieSitctte 


TCf i\ 

: 


: a tó t 


hiányozhat a 


’WTn/űr 

hullám 


iátekbof sem 
ímvasútozás i 

m _ ' 


a z 
jól is¬ 
mer t , 
hősünk 
rossz 
tár- 
S o - 
sdgba 
kevere¬ 
dik, s így jut el a 
bábszínházba. Ez 
lesz a harmadik 
szint, előtte azon¬ 
ban egy rövid pálya erejéig átvehet¬ 
jük Jiminy irányítását is, akivel kí 
kell irtanunk egy lámpás körül a rep¬ 
kedő lepkéket. A bábszínházban egy 
más típusú pálya következik: utánoz¬ 
nunk kell a többi bábot. Ez mondjuk 
nem lesz nehéz, hiszen mindössze öt 
mozdulatot fognak kombinál ni. Ezek 
után egy kis vursli következik, a 
platformja tékákban immár szokásos 
KuJ lám vasutas megoldással A feladat 
nagyon hasonló a Dankey Kong bán lá¬ 
tottakhoz: lehajolni a keresztgeren¬ 
dáknál, a szakadékoknál átugrálni a 
másik kocsikba, valamint a csengők¬ 
kel átállítani a váltókat. Ezek után 
jön még egy barlangos pálya néhány 
jópofa szellemmel megtűzdelve, majd 
következnek a tenger alatti részek 


grafi¬ 
ka csodála¬ 
tos, a paraflax 
Ser óllal együtt nyugodtan 
mondhatjuk, bármelyik rajzfilmben 
is megállná a helyét. Az animációk 
szintén rqjzf ilm minőségűek: roppant 
kifejezőek, meglátszik, hogy o 
Disney profi gárdája készítette őket 
A látvány tehát maximális, ám a re¬ 
mek grafika mellett a zenék és a 
hang effektek is pompásak, A játék¬ 
nak csupán egyetlen hibája von: mint 
az már pályák ismertetéséből is ki¬ 
tűnhetett, elég rövid és könnyen tel¬ 
jesíthető. 


Pinocchio 
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■ Playsl áttört: 

■ Tartsuk be nyom- 
lr 'ti i oi Líí-t. ás 

adjuk be a BAL 

BAL, LE, LE ML, 
B^L, LE, LE. 


A S NÉGVZÉT*HÁftOM- 
SZOé kombi náci öt 

Rkuma: 

Satum: Tartsuk benyom¬ 
va. mindkét felső gombot, majd adjuk 
be a BAL, BAL, BAL, LE, LE, LE, A*B 
kombi nációt, 

Playstation: Törtjük benyomva az 
IZ-t, és adjuk be a BAL, Bal, Bal, 
LE, LE, LE, NÉGYZET * HÁROMSZÖG 
kombinációt. 

Bán: 

Satum: Tartsuk benyomva mindkét 
felső gombot, mojrf odjuk be ói ¥, X, 
A. B ¥ kombinációt. 

Playstation: Tartsuk benyomva az 


különböző továbbiéi- \ 
fesztet! verziók gyár- V 
tőiét Volt mar SFZ: * 
Champion Editian, aztán 
SF2 Turbo: Hyper 
Fghting, Super 5F2, s . 
végül Super 5FZ 
Turbo Az átlag- ^ 
ember számára fel- \ 




i a az egyik 
>b helyszín. 


Sagat megfeleli 
5odom villáit. 


foghatotlan. hogy adhat ki pénzt va¬ 
laki ugyanazért q játékért őt alka- 
Iommól. óm a játék rajongóinak a 
legkisebb változtatás is megért min¬ 
den pénzt Jöhetnek-mehetnek a leg¬ 
újabb generációs 3ü-s csodák, q ha¬ 
gyományos 2t>-s Street Fightemek, 
még mindig megvan a népes rajongó¬ 
tábora 

VISSZA A MÚLTRA 

A Capcom végre ügy döntött, hogy 
továbblép a kettes részen, pontosab¬ 
ban nem is ez o helyes kifejezés, 
agyonís inkább visszamentek az idő¬ 
bér, a legelső Street Fighter és a 
második rész közti időbe, egy másik 
küzdelemhez: n Streel Flghler 
Dlphatioz 

Mielőtt még rátérnénk a játékra, 
egy dolgot szeretnénk tisztázni, mi¬ 
vel (ehet. hogy már néhányszor hal¬ 


lottatok, vagy olvastatok egy bizo¬ 
nyos SF Zéróról. Nos, ugyanarról a 
játékról van szó, ugyanis míg Japán¬ 
ban Zero. addig Európában Alpha 
címmel jelent meg a játék. 

A SF Alphdban a Capcom a leg¬ 
népszerűbb hőseit uonőltatta 
fel; a megszokott szereplők közül 
csak Chun Li, Ken, és Ryu vóíasztha- 
tó ebben a részben. Mellettük feltű¬ 
nik még Adón és Birdie az első rész¬ 
ből. ketten, Guy és Sodom pedig a 
Fingl Fightből kerültek ide. Fura má¬ 
don lehetünk Charhe-val is, aki ugye¬ 
bár Guile harcostársa volt, s akinek 
elméletileg itt most meg kéne halnia, 
hrsz^n Guile miatta lép a küzdők 
közé a 5F2-ben. Van még egy vado- 
nat üj szereplő is, Rose, aki hatásos 
varázslataival meglehetősen erős ka¬ 
rakter, s persze itt vannak a fogo- 
noszok is; Sagat, és a nélkülözhetet¬ 
len M Bison. 


L2 + LI + SELECT-et, majd adjuk be 
a HÁROMSZÖG. NÉGYZET. X, 0. HÁ¬ 
ROMSZÖG kombinációt 
Ryu él Ken egyeliI Bison ellen: 

Satum: Induljunk el arcodé módban, 
majd □ karakterválasztásnál szálljon be 
a másik játékos is. Ezután mindkét irá¬ 
nyítón tartsuk benyomva mindkét felső 
gombot, s nyomjunk kétszer FEl-f, 
majd eleresztve a felső gombokat is¬ 
mét két F£L-t, végül az egyes játékas 
X-et, a kettes játékos pedig Z-t. 

PJay&l alton: Ha megnyertük a játé¬ 
kot, csak okkor fog megjelenni a Team 
Mode. 


A játék Playstationbn és Satum 
un Is nagyon primőr lett, grafikai¬ 
lag a konverziók megegyeznek a játék¬ 
termi változattal, a szereplők itt is 
gyönyörűen vannak megrajzolva és ani¬ 
málva, rgaz egy kicsit kisebbek lettek. 
Gyakorlatilag a speckőktől kezdve a 
kom bókig minden megtalál ható az 
otthoni változatokban ij: majdnem 
100%-os átiratnál beszélhetünk. Hogy 
ez mennyire így van. mi sem bizonyít¬ 
ja jobban, mint hogy az összes rej¬ 
tett szereplő itt is előhívható, ugyan¬ 
úgy mint az arcodé gépnél. Lássuk ok¬ 
kor a kódokat: 


kivAlamztáma 

Mindegyik kódnál a ?-ne, azaz o vétet - 
len kűraktervdhsztdfrű kelt rááHnil 


fíose varázslatai 
roppant hatásosak 


f Birdie \ 
megadja 
a kegye , 
temdö- 
fést 
Martié - 


sf rí Ifi ha 


SEGA SATUÉN / PLAYSTATION 
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Amiről több hónapja rém-álmodtunk., 
amire gondolva felállt a liboször a há¬ 
tunkon. amit már olyan epeefve vár¬ 
tunk, mint első randinkön a francia 
nyelvleckét, szávai az id Software 
szenzációs Doom utódja, a Quoke vé^- 
re -valahára ki lépett'az árnyékvi tágból. 
Igaz, hogy az Internetről még csak az 
egy szintet magába foglaló Shareware 
változatot lehet leszívni, de mór eb¬ 


ből is beigazolódik a kiadó szerényke¬ 
dő megállapítása: 'többnek szánják, 
mint a Doom egy felturbózott válto¬ 
zatát". Ha valaki játszik egy fertály¬ 
órát vele, arra sem fog elmékezni, 
hagy fiú-e vagy lány, nemhogy a Doom 
Szó ezután valaha eszébe jutna. Új 
etalon született. 


a fel/lenézés, 
az ugrás, és 
tárgyak megjele 
roitese Is új szineze 
let kapott. Ha körbejárunk 
egy szétlőtt testet, egy lőszeres¬ 
ládát. vagy felülről ki lessük egy 
leendő áldozatunk mozgását, ak¬ 
kor szembeötlő 


a változás- nem 
mindig ugyanazt 
a felét fordítja 
felénk, mint az 
elődökben, hanem 
frankón kűrbevizs- 
lathatjuk őket. 


A TorkokTtüz közelségéből és a 15 
egységnyi energiánkból kitalálható, hogy a 
következö pillanatban eljön irtunk a Kaszás, 


Megváltozott a potyák végképemyóje is: a 
legutolsó helyszín háttere folyamatoson mozog, 
miközben kiíródik az eredményünk. 


a pofánkba rohanó ellenfelek megjele¬ 
nítése során tapasztalható, Eltunlek 
a pljtél-hegyefc* az arcvonások köz¬ 
vetlen közelről is precízek, kifeje zaek. 
Sőt, ha egy ellenséges tag (például há¬ 
lózaton bekapcsolódott haverunk) fel* 
vagy lenéz, a figura láthatóan mozgat¬ 
ja a fejét! 


MEGFELELŐ ESZKÖZ A 
MEGFELELŐ FELADATRA 


Mindenki kedvenc 
foglalatosságával, a 
mészárlással sincs 
gond. Ellenfeleinkből 
froccsen a vér, amikor 
egy komolyabb találat 
éri őket, meg is rogy¬ 
nak egy pillanatra, sőt 
arcuk is eltorzul a fáj¬ 
dalomtól Fegyverből 
is jelentős készlet 
áll rendelkezésünk- 
re, szám szerint 8 
féle. A már közked- 


tz a Quasimodo nemcsak (Jz/vol . 
hanem láncfűrésszel is hadakozik 
Adjunk a testének, ómig nem késő! 


A fény/árny ék hatások is lazák; a lö¬ 
vedékek fénynyaláb kíséretében húz¬ 
nak el a falak mellett, a robbanások 
bevilágítják az egész teret, a sarkok¬ 
ban megbúvó fáklyák fénye imbolyog a 
falakon A polygonos technika számlá¬ 
jára írható az a forradalmi fejlődés 
is, ami a közeli tárgyak, de legfőképp 


Ez a csillag - 
szórás azt jel¬ 
zi, hogy jól cé¬ 
loztunk pont a 
szeme közé 
trafó! tünk 


PALOTAFORRADALOM 
fi regen jól beuatl bitmapos meg¬ 
jelenítés az utolsókat rúgja. Jól 

tudták ezt az id programozói is, ami¬ 
kor hozzáláttak a játék fejlesztésé¬ 
hez. A legutolsó bitig mindent átprog¬ 
ramoztak, újragondolták a mozgatási-, 
grafikai-, intelligencia- és hálózatot 
kezelő rutinokat és csak az alapötle¬ 
tet hagyták változatlanul: kíN'em all 1 fl 
b 11 m a p e k e t 
textúrák és 
polygoiiok vál¬ 
tattak fel, a 
3D s megjeleníté¬ 
sért felelős kó¬ 
dot teljesen át- 
gyúrták, helyet 
kapott a játékban 
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egyszerűbb, ha innen föntről 
nytffontjuk ki ezt a dogéit. 


tzt a sereenshetót csak a perspektívák 
bemutatása céljából készítettem, A baltát is 
csak a biztonság kedvéért vettem elő. 


I Na. ezzel a genyávol 
l sem találkoznék szívesen 
r sötét kapualjban. 


vettté volt szimpla és duplacsövű gyorsan és brztosun dolgozó húsda 
shotguncn, rakátaveton és egy grá- rolóktól. a plafonból észrevehetetle 
nátvetőn kívül (melynek töltete főidet nul kikondikáló pengeéles karóktól 


genny láda, és a pálya legutolsó Szörnye. SV...MRHUELOCIIY: a futói sebessé 
egy óriási termetű, lovat kapkodó. 50 gát áll írhatjuk itt be 
életerő pontot sebzó pokolfajzat su,..GRHimV: ha repülni okai 


, - r , r 3 ; ' - --- #VíüUI 1 IIVI I I . HU l^pUUH UtUII UTIH, I 

erve pattog egy Juciit, majd Z 3 ma- meg ilyesféle mkvFJiciós kinzóesz- keserít, majd meg életünket Jó muri módosíthatjuk a gravitáció nagyságot 
soSperc múlva cafatokra szaggat mm' közöktől. (tsz. azt garantálom 


í Az egyik legegyedibb újítás | 

I [ a Quake Console nevű. a JÓ- 51 

V \ /1 ték közben is aktivizálható a 

VS ^ I játéktérre fentrőllegnrdulo JW 

panel, amellyel a legku gj 

lan hívóbb utasításokat J# 

adhatunk a játék irányi- m 

Persze apnlando szörnyekben Tassra uonalknzaan, A vil ■“ 
sem lesz hiány. A Shareware váltó- lógd kurzor utón kell beírni a 

kívánt utasítást, amelyet kilépés nélkül 

( V " V '' ‘ I hasznosabbak kez'ji 

‘ ^ : 1110 ...ÜtStHlfllMOOES; a gépünk 

r J • ■ '' ;' ;r r, “ : f --. 1 

tósmodozűtok 

UID.„M00E K: o fenti listából ki- 
\ A ■ választott mád bekapcsolása (ha 

I már ismerjük a felbontás 

■ hoz kapcsolódó számot, az 

■ első parancsot nem kötelező 

^ 4 ■ kiadni, csak a számol 

k I tjeírm} HMM 

\ I Hl US: a játék pillanatnyi BhÉÉÍ 

■ állása (megtalált titkos pb I 

■ lyők, legyilkolt ellenfelek, eb I 

H telt ide stb) ■ 

I 

lása No tömmé nt 


fesz, azt garantálom 

OUAHE LOWSOLE 
AZ MEG Mi A 

szösz? 


denkit) egy brutális szögbelövő gép. 
illetve annak egy kicsit felturbózott 

hatású prototípusa, végül _ 

üZ úgynevezett fighlhirtg I 

gun illetve a cham l.ghtnmg 

gun nevű szuperfegyver is HffiR 

választható Érzésem sze I 

nnt több helyen lehet 

ezekhez muníciót találni I 

mint az elődökben az meg I 

szokott volt, sót. a lelőtt I 

ellenfelek földre ejtett I 

hát Izsákjában is talál ha I 

tünk utánpótlást B 


a jRLS 

f i - 


DEATHMATCH 

A játék egyik legtútibb opciója Ezer¬ 
szer jobb, mint bármelyik eddig 
megjeleni elődjében uall. Miután 
beállítottuk □ ruhánk színét, illetve 
megadtuk nevünket kezdetét veszi az 
öldöklő hajsza Ellenfeleink szé^| 




Ne hagyjuk, hegyi 
ez a pokol fajzati 
felzabáljon ben-\ 
nőnket Ötét 
yöu bastardli 


n megoldandó rejtélyek m az 
alhayaeda nehézségek (legalábbis 
a tesztelt első epizód alapján) elég 
könnyűek, egymásból következnek 
a megoldáshoz vezető lépések Né 
hányszor persze megtréfál bennünket 
a játék, onnan ts kapunk a hátunk 
ba vagy a fejünkre, ahonnan abszolút 
nem számítanánk. Ef ezek a meglepe 
tések nem csak szörnyektől származ¬ 
nak, hanem lát hatot lan üregekből 
tüzelő beho tolásgát Iá szerkezetektől. 


zatban leggyakrabban a Monster Kmght 
fedőnevű középkori páncélos lovag, a 
Monster Qgre névre keresztelt láncfú 


K IU: öngyilkosság, csak végső esetre 
bKMMII világosi fás/sotétítés gyök 
rnn elkel egy kis mesterséges megv. 


részes kreatúra, egy szívósan ránk tágítás 

akaszkűdó repülő fény, egy vértől tocío Rí í UHU: demo rögzítése, ami később 
gá pofája, háromujjú. villámokat izzadó visszája tszható 


iramban húznak el az orrunk előtt, 
minden mozdulatukat {fel/lenézés 
fegyvercsere) szemmel tudjuk követni 
majd a megfelelő pillanatban átlőhet- 
juk a páncélzatukat Seb zéskor tro¬ 
tilig a ueruk, hatrahokolnefc. ár¬ 
tok eltorzul és vérben for^ó szemek¬ 
kel keresik o lövedék feladóját Ekkor 
még egyet beléjük eresztve láthat¬ 
juk. amint fel repülnek a levegőbe, még 
egy utolsó görcsöset ráng o testük, 
majd élettelenül lottyennek a földre. 
Nagyobb hatáerejú lövedékekkel szét 
fs marcangolhatjuk a testüket, gyakori, 
hoijy egy eltorzult fej gurul a lábunk 
elé Ennyi marad belőlük Persze ugyan¬ 
ez igaz ránk 1$, lehet hogy a követ¬ 
kező pillanatban a mi fejünk hull a 
porba Yesss, ej jó mulatság, férfi 
munka lesz Hírek szermi a teljes 
jálék a nyár uegen mar napuila 
gnt lat, de en mar akkor is boldog 
lennek, ha karácsonyra a fa alá te¬ 
hetnem,.. 














Valami itt nincs 


rendben: a katonáim 
csak állnak, a szörny 
meg felfalja a 
teheneimet. 


annak 

yszer, 


horde 


MER TETŰ 


ji-- j fXjjíSFf^ 

TJKI 

EB 


A Lamborghini^ könnyedén 
otthagyhatjuk a tobi eket 


■hiszti^ ét évvf 
elyei az 

. _ **SJ 


vegre oeavne tiport kocsiba «mi- 

8mB*«i párti csak Hirnodiii marnék * , jt-Kkn 
bllhitcnW- három k Az úti, és három vsrMny- 
i> m*f ma is pályán allhatunk rajthoz, ál ellen- 


a jutalmunk. 
A |M lalan leq 


int a közúti 
pályák jelen- 
tik, azokon 


I ttaytona USA- felünk lehet az Ide. van egy illetve több ugyaets ■ head-to-head versenyekül 3 eh 


.... Sega RjIIt-vítí megerősödött versenytárs Ereken kívül indulhatunk meg 

Hl esetleg akadna alyan - bar aligha hé- teljesítenünk kell, ■ ha netán az eisi te¬ 
szem aki még nem hallott veim erről a lyeo végzünk, egy bónuupitya l«u 


A highhghts- 
nél ilyen kame- 
roatlósokbél 
nézhetjük 
vissza az 
eseményeket. 


Ezeken kívül indilfcatunl még rll forgalommal Is számolnunk kell. nem 
is, Iliéikor az összes pályát válva a zsarukról, akik kíméletlenül ütdo- 
; kell, t ha netán az etse he- zobe veszik a gyorshaiofcat. A sál ti mos ver- 
. egy bómiszpáfya lesz liéban «utóbbiak különösképpen kullancs 

-médiára tudnak ránk akaszkodni. 

O 

A játék Salum-venlöja tulajdonképpen 
teljesen megegyezik a Playstation változat- 
tál, ugy.an.zok az opciók állnak a rendelke¬ 
zésünkre. tehát megvan a kétjátékos 
osztott képernyős üzemmód is. 
Gfalikailag azonban úgy tinik sikerült 
felülmúlni a Piaystationt: a táj még szebb. 
s scenery update pedig színié tökéletes. 
A kocsik ugyanolyan pofásak, mini a 300 
vattozalban. bár sajnos gyakori hiba)elen- 
ség a poligonok 'átvillótfíása'. azaz példá¬ 
ul a kanyarodó első kerék "átlukad” a 
kaszni oldalán. 

Élethűség tekinteteben a játék 
szerencsére majdnem azonos a - 
mindmáig szerintem a legjobb - 
300 változattal: a kocsik tehetetlen- 


<dlü 


ségi ereje abszolút jól érezhető, és fantasz¬ 
tikusan jól néz ki. hogy ezúttal az ellenfele 
ink féklámpái is világítanak. Sajnos azon¬ 
ban az ugrálások nagyon el lettek 1 ni orra, 
néha úgy repkednek a kocsik, miatta szár¬ 
nyuk lenne, es a borulások sem a lég 
valosaghűbbek, nem is válva a gyatra tusi 
effektusról. 

O 

Qsszképileg tehát a Need fór Speed még 
mindig 300-n az ász, de az ezüstérmet min¬ 
denképp a Satum verzió érdemli meg. 

need fór speerf^ 

1 5 E 6 A S A T u a 

94 % 


need fór speed^ 

SEGA SATUft 


is az aljában állt. FM¥ felvételei pereg le a lentiekben eke- illetve a hordák ellen csapdakai alíitsunh 
ésütik frissen ka- gélt történél. Miután Chauncey megérkezik vagy ba már futja ra, katonai bercJ.i 
a birtokára, már láthatjuk Is. mi lesz a dal tel. Minden forduló vege* a hordák rr 
gunk; egy izoméi riku* nézttbAl szeresen tamadnak: lalvaínkba kis piror. 

k- ugrandOzo szörnyek térnek be. $ miiben; 
k szamara túl van no, VVT. H ami az ultikba kerül elpesztítanafc, mindé 


gazdálkodnak 







































Magyar nyelvű CD ROM kínálatunkból 

enciklopédiák, nyelvoktató sorozatok, gyerek CD k stb 


AUTOMEXCO CENTER 

1077 Bp Wesselényi u. 21 
Tel.; 260-0085 
Fax: 267-6540 

ASTORIA ÜZLETHÁZ 

1072 Sp Rákóczi ut 4-6 
Tel. 351-5015 
Fw: 351-5016 

E-mat autómé* Ö mail daianel hu 


Ma* tcóó ffw* 2000 klubtagunk élvezi az 
AUTOMBt klubtagság eiDnyeii Legyen 
Ön is klubtagunk 1 Rendkívül akciók csak 
klubtagoknak 


Több ezer CD*ROM közül ÉCl® LM 
válogathat bocinkban PPNfjJ 
Minden témakörben meg- " w ** 

találhatja az érdeklődésének melefelő CD- 
A legújabb játékok, Shareware, erotikus, 
nyelvoktató, felhasználói, dipart gyerek 
programok nagy választékban 
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iBMMWUZdenáieW n i |J i h i i n Enwkkapcsán a F«m 1 Qfitrw ílt Itattál3tHtanyatsarsoiunk kiolyasért ktan. iu nágnemntotanf Aa irriellfi 

MÉH Ertbn|«tr9É«t, 11f Mélánkét brflltnik k&záfi HT f,l -f tat •* üt lüWetei szolgáijil jegyei sralirt ki li uldhbtt nem téhei ihcflfclnihr kiüríti a forrni 1 b 
vÉsÉrl^ tóiul agy sarencsds nyerte* ki up4fl dvátík ‘kétluamos' tesfljáiétóan éheinek rém melyek a HurtpiwingrÖi |versenyzőkről. pályáméi csapHütóéT]. ta*f i Forrni 1 srtbltyiirói szúlnik A b 

ifT'*fi twUip HÉHé Ml, ■ehnkei nngviieuiivi M ■ bj a^ia MéÉMibf nfiéiyl Utlttn, kétMedé* ■élkül egyezem kjNI Mlital 9 htattnf dm 

STB Kbyte. 1% Budapest W.iat 

A boflttkn irtatok m FOHU 1 _ 

A re métái téttététo. hogy minkéi ttutlipsL (Julluii ét u *h*vt ujugtun lévdtj namag m \mp 

te upietBjfi Jterf és I programot megvásárló árkosok tófiü 1 végső gyAzMmfct 130-50 fcgeoah 1 Pozsonyi úti bonunkban tórmérkújésben n 

^ « itt. kMM etuUjI p ügyesség l| JfelHn. IW fi®- -- 


mérheti Itl Euttsé « fcomtéryfcBráÉ möpd! ÚM i &FIAND fBW 2 Hungjrormg Ertmén itat *• 


2. FUTAM 

1i 


M. Hiny danati yk(* gomn híszrJUhiE 1«í egy versenyiűí 
1 / edzéseken űssJtiKfi 29 db.wrsenyen nincs kurtáinm 
b 1 eűrésekfn 12 db 1 nirsenyen ttéábtí 9 dh 
tíetüéstkín a 2 versenyen egyuriBMn 29 dti 


15 Hogyan séefVkzlÉ; az etólrt flürmjzin>oJ7 
tí 1 verseny Hitt ttfijpt 1 versenyzőknek iz öhzrs «rva#d#^iHft g 


1 Mely* hiíi leher u|ri üntóirsi i vírseTT/ek és edií5« iiitt^ 

4 1993 b-' 1994 CJ Í99S 

2 Hogy vanaratt Idén az edzéseket kapcsolatos kkflÖHHZiis? 
tí cíü. pémeten van MfidtnArd edzés 

tí esik yomfiifon van tóflmérű edzés 
tí Komba mi van a két dómért edzés |dt. du) 
l Ut rwwunk löTN-oi sabllynitT 
tí pok pauciöi elén versenyt edzés étiénél 7%-tii rosszabb idői Mért ver- 
senyíók nem ■nduii’iinak a vmenyan 

b'ar esíiieges u t nitofc nuti mtgnéuékedm versMiyiív mm haladhat meg 
u ecomuég kin táv 1Ű7VM 

ti I. ItlMcn edrések twfeyufel diiporlfi ma letér u eredeti -döpOTi 107V 

4 Mri Warm un? 

tfgurt mMegftú kipeny 

ÉT a fiMtar íremmeleg bémérsWMre tta beöntési 
£■' w»ny ewti tamiegíM edrés 
& Hité »ra«tyií kap ponioka 11vtan®lín? 

V fi IV I ÓID 

5 Un newynfc SíUy Cirmkí 
í kulíinle jr imrrtO auló 

ó biiionilgi kocsi 

BéépAhu * 

1 rtíny írtamtól Alit é Forma 1 V6 1fi95-l)íi»7 
1/15 tttO tí\7 

I Wamriirm tény intő rajiolbit H1 m^rnytr? 

*’» tv 25 üli 

5 Mmtmum tény iotú whét rétn v kkknérd tttlHf 
an tv 30 0'34 

IC. Mtax türtémk a vcrunyTűli és a nrunyauték átvételei 
1 / k tiső edzisnap reggelén 9 1 ntót 
b it ehí rtiísuíior rrígeiOifl napon íDoraiúi / 

C/udsA msenye elöli t hónappal 

II ttéwc'j seoev^-ggel ktét 1 bc-iulcAbar haladni? 

1/ edzésen 50 kirVh, versenyei mws kohiiOM 

b 1 ediéseri 40 km/b. versenyen 80 km/h 
d edzéser H versenyen egyaram M knvh 
lí Itar lei) 1 versengők bálsé piros jetzötétéét beMpcsolni^ 

!•' Miden HMben. im* or a iáüs. vmonyiA étm méghMck 
b ittih ií esetten, té eső matt új rajttfi rendellek el 
cT abban u esetben, ha a rtrsenygípkDcsin minürott gumi van 
ti A rtrseny Jeinéséi kövata melyik verseny!^ sutylt mér* meg? 
ti kí É4 három hrtyezeti iutM 
b' wÉmemjH autót, amely a célvonalon aihataűi 


ÍV a verseny eidti megfestik u enn«iéiyezift szárraj átírni, és a txuMt vaki 
rtéításnil vatamennyt autói ellentok hogy leteti gumi vinne rajta 
v rincs kűtonosebti eténtoés 

Ifi, Milyen feyöiampa jelre téfitétnak kt a baauicibúl a vevHnyzdit? 
tí ma jBiitfiimpa a boíutca ki Hátánál 
h ; fűm ital Kád tényre versinyen bumikw. ha nem piros 
v edzésen viBogó lárgira, versenyen főidre 
1/ Ká tanáíiiodhaítét a verseny attn 1 bo«jicJíwt7 
ti csak, a hivatta* jeLréssei eiliiDé spe itnrfik B i cupitúk szcretá 
b cwk i hrhitjifrt leüf**^ eililcc spcítSrro*. a csapatok szerelői í? u újságírók 
Ói" . 


18 Mdyéfi zasító jeizÉssei áMltjik le a verseny!? 

K piros &■' &4rga a kockái 

19. Mi leien) 1 üip-giriH csikós spohblrOi jeiiúfasrk^ 
a verseny Itélltés etdoi véeztélyzef a bír* poszt uün 
V kítelerS lassténi a poszt után ufón w» 
tí a vgTHflyrpáfyl ciitsíOí Wuletú a birúi poszl lün 
20 Mekkora 1 üvolság i rafthefyek hözótr? 

ti 7 m b' Ifi m tí 8 m 

l\ A verseny eftt hány penxn tépatná a t 


Hám (irmilvíkii? 


29 Ma a formioös kör? 

a i 1 versenyét űm«péiyES beimjtniain szolgiló promenid 
bt verseny lemisA kőv«í áttúur 
tí tázveften t verseny raütt megeltol metegttd kór 

30 Hogy etlenóríiki kor® rmot? 

tí mindén kacs. n|ttéh r énei Alid fairé pfeffltu ilapiln 
tu vtdeéhameeávat 
tíu§ 


3. FUTAM 


tí 5 perccel a rajt étén 
b* 10 perccel 1 raji elölt 

tí 30 perccel a m »9n 

22 Latéba a vwseny hm tiettással m iKMamegyi 
ónem bigén tí cuk i sportiHtók4/ui 

23. Mit jelem 1 bírói pnsrtDfcon UerrnjUtoh "SC* MN? 

* 1 koráéban eitoriaszoiocan bátyi mn tubád 
tí tKziDföáfii kocsi 1 pályán 

tí a Ubla mellé bemutatnil számmaJ jelzik hogy hfity mtaodpert van még 
MktlWtayWi vagy af edzésből 

24 Mefy wírserryzdt küir(iin*k egy 1 
tí aruk. akik az eKWrt Üv TSVJt ÉltéslWÍ* 
íl azok akik az etóin táv 90%-ai leijHéflték 
ó azok, akik az rtífei táv lOOhi-átteHesitelJék 

25 Hogyan Uiiprlják meg az egyes Fi versenyek kűrsdnai? 
af oiyan kórszim. arwlwel a versenytáv 300 km-ha a kegkértitíib van 
tí olyan vwyjm. amevyM 2 vérsetéláv 306 km-hez 1 legtózeiiiib von 
tí&ftfl körszám, amellyel a vwsetéav 330 krvhtz a tógtórtiBbb van 

26. lottómat ' ‘ ... 

tí vefseíiyigazgatö tk' FIA E 
2?, Aí edzések alatt hogy jelölik ki 1 r 

b>' 1 versenyigásgálú 1 
a vébdensanien 

2B Lehet-e a rótticson iinkEdfH és gumii 
tí rgen. u 5 perces Utita befnuntasaig 
tí nem, csak a íravtun 
c.' ígér 13 petos liba bemutatásáig 


1. m neveznek 'Reptitó Skéi'-oak? 

ó Jtm ClaA tí Jaclue Slewan óJámsHuht 

2 ki volt az a versetérf. aki télala utánién vdígtujnrik az addig megize 
pontivá/? (thKZÜumusz világbajnoki 
tí Granam >Mi b Giücs ViHitévve tí JottwJi Hindi 

I Itl wdt) ti^lgnlDt VB|yfe1a7 

tí M AMiehi tí E Fid ipáid. o M Schumxdw 

4 Mekkora isszeget kapót: M Sdunuclw 4 Ferrariéi, hogy áú^olt? 

Ó 35 mind f L 40 rf illtó 1 tí 4fi rmlliö I 

5. Melyik évben- indult Mtaór M Schmradier a Ft-ta? 

tí 1990 tí 1991 d 1992 

fi. lül neveznek CommenntatOrt-nak' 1 
óEntofétiari b/Siuseppefim tí Juan Manuel Fangio 

7. Mikor att.u/1 a Femn istíllb? 

tí 1921 tí 1929 tí 1930 

a. Mely* taen fcisfitede el a ferran a; eftá versenyautétir? 
tí 1947 tv 1940 tí 1949 

9. Midi van Forma 1 Viiágtuinotóag? 

U1960 Ó1962 tí >969 

10. Midü téirtlui* konsliaklöfök VliágtMirtoktígaiéf? 

Ó1956 (V 19S« tí 1960 

II MefyAaí 2 aawLiddyi kuzdotek bta jelen van a Forma 1-bon? 

a.* Mc Laren tk' Féfran tíLduf 

1?. Hol és m*or tértént Nik, Uida balséte? 
tí 1978 Nüitwt*mg w 1B77. Hockenheim tí 1S76 Jvama 

13 Mely* csapal érte el a legtöbb Vt gyűalmet? 

tí McLaren h.'Ferrari tí Lotus 

14 ktety* a iegéiossíabb vmenypáiyi? 

tíSpa th’ Hockenheim tí Monza 

15. Mely* a MgréveJettó versertypiiyii'? 
tí Imola tí Monaco 

16 Ki vtf u első Forma 1 viiágtépwk? 

tí i -Manuel Fangm iwACienoAsan tí Giuseppe Fannj 

17 Ki vni legtöbbször Forma 1 világbajnok? 

tí J -Manuel fangio tí tójeno Ascan tí Giuseppe Fan« 

16- Ki vofi a tegtéttabb lutamgydztes? 

tí té-HiraM Frentren tí 6rwe McUnn tí Emerson Flfbpakll 
19 Hány poM pcnttól színia Ayrton Soma 4 Forma 1-bert? 

tíflO o.ag tí 65 

20, Ki sfeieíle i leglübb Fonna 1 -es fitémgyűzelmd? 
tí J-Manuel fingio tíAiainProsi tíAyrmn Séma 




1, FÜTAI 

i! II HIT TUD A HUHGARDRIMGRÚL 

t , FÖTIK: forma 1 miinoi 

3, FUTAM: VERSENYZŐK. CSATÁTOK, VERSENYPÁLYÁK 
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GSÉraEMYiáa 


IUGZ F*?r*** Íií-f, fJ. 

A I itt/ íiztrthéMtwfin* 

50 íHi'frm* ii/ Ohímfiinlrrfj 1 
rffl^bn: Vf'-ÍPÍVÍ. 
r^uiFM^híjlffii ftm/grifüt ki 

MHVfN STÍtiJSf 

\tt\lll (,y iHHl V IJ linux 1 4£UMÍ 
t »HJHPI \K. I NIlfíf. at MÜWUI Oa, 
IflVf. 1, BHL/Mt, f«-FÍ.„ 


* ’>V 




MANGA 


rKÁNS-Á Ai^, 

és AMÍfStfia 


Nyitvatartá$: H-P 9-1? 

Budapest, 1145. Titef u. 2/h. 
Tei'Fax; f64-05-79, 25Í-70Í6 
Rádióiéi.: 06-20-344-391. Fax: 184-22-49 


‘Professz ion díis *Mufi i médiás t erméfek. a T rans-JA m - tőU 


HANGKÁRTYÁK: 

Eredeti Sound Btasterek Sound Blasler 16 VE 
Sound Blasfsr 16MCD 
SoundBlaster 16 ÍDE 
SoundBlaster 16 MCDASP 
Sound Btaster AWE 32 
Sound Blasler AWE 32 VE 
GUS hangkártyák Graws Ultra Sound Mas 
G/avs Um Snuno 

Media Meg uc harykdrtydfc. Media Mmgic 16 IDE 
MádiaMagtc *6 SCSI 



CD DfítVE ÚK 

■ 2x-, 4 j i- 5x, Gx Bx-os sebességű 
- Kiásó és belső 

■ At buszos, SCSI és s áfái vezérlős 
Típusok ■ SONY 

■ PANASONIC 

* TOSHIBA 
“NEC 

* PIONEER 
'MITSUMI 
•SANYO 


HANGFALAK ; 


-7kVafcfrVrtflrt0teJ ff páfj 

kV ataV tengtem pfrJ 
50 Waftf/v tengtem W 
- 80 W aktív hangfal f 1 pár} 
240 W aktív hangfal (1 pár} 


Videóótgiiateátó - és MPEG 
tejátszó kártyák, CD írók, 

MPEG stúdiók raktárról és megrendelésre 


CD ÍRÁS 990,- + ÁFA {anyagár nélkül) 


4 x-es IDl CD-drlve 

7 / 00 , 

Sony 4 x-es SCSI CD-dríve 

18 . 000 .- 

2 M 7 W Aktív hangfal + táp 

1 . 800 ,- 

2 x 80 W aktív hAngfAl + tAp 

ó 400 .- 

28800 MWAVl faxmodem + ló bites hangkártya + üzenetrögzítő 

21 . 600 .- 

4 MB /32 bité* RAM modul 

4 . 400 ,- 

3 MB /32 bité* RAM modul 

7 . 800 .- 

16 MB /32 bité* RAM modul 

15 . 200 .- 

A/É 33 AMD DX 4 /I 33 MHz processzor 

6 . 240 ,- 

GRA VIS UÍIRASOUND OlMllf 

10 . 400 .- 

Videó StrcAmer (tdb ISO perces vldeokAzettACA 
longplAy-ben 3000 MB AdAtot tÁroll) 

13 , 600 .- 


M faárun írfa árüftünfa ffae d ‘fatfanfaf ‘Tá-IAMéU 14/1 ZTmt uztmmóékm 

Xímfati ásszzMiiáshan, SáS-iMTmtiim L334g, 24 éréi te&zulisstí, 1+2 éc gmcndÁitúC mS^árróÜ 

'TtfjesüffHi iirníu&faítalássd vázjukjrúndax kídves vásérfánfal 

áraink ÁFA n&kúitek. t év garanciát tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. 
_ Kedvező tizinglettétolekW Kéna viszonteladói árjegyzékünkéi!" _ 


B?ado 

COMPUTE RS“ 



Bp. V. kér. Vadász u. 

Tel: ‘131-0519/3 vonal. 11-56-96. 
Fii: 111-9671 

H-P: 9.30-19.00 SZ: 9.00-13.00 


KOMPLETT KONFIGURÁCIÓ 
DX4-100 92.500 Ft + ÁFA 

4 MB RAM, 14" U) NI MONITOR, 940 MB H00 
1MB PCI V6A, 1,44 MB FÖD, Miéi torony hál 
PENTIUM 100 119.500 Ft + ÁFA 

8 MB RAM, 14" LR NI MONITOR, 1.3 GB R00 
1 MB PCI VGA, 1,44 MB FDD, Mini torony ház 


466 0X4 133 SIS alaplap 9.B56 Ft 

566 75-200 Intel Triton . 13.752 Ft 

850 MB Seagate HDD 22.000 Ft 

1.3 GBB Seagate HDD 24.912 Ft 

4 MB 36bl1 SIMM 4.154 Ft 

AMD 5i86 133 CPU 6.160 Ft 

Sony 6i CDU-111 CD ROM 9.352 Ft 

SB 16 OEM Creative 10.924 Ft 

SB AWE 32 FUU OEM 20.352 Ft 

Gravls UltraSound P&P 22.584 Ft 

Araink az áfát nem tartalmazzák. 


AZ 576 KBYTE SAJÁT 
JÁTÉKPROJEKTJEIHEZ KERES 

PC-N NAGY TAPASZTALATOKKAL 
RENDELKEZŐ 

BIZTOS KEZŰ 
GYAKORLOTT 


animAtort ÉS 


A REFERENCIAMUNKÁKAT 
AZ ÚJSÁG CÍMÉRE VÁRJUK! 



35 R| 


még takarít ásod 43 


3, 6. Illáivá 12 


„ílkíilomma 


csata 


■ummei üdvözlünk GiOTttstdina népei táborában, miit új Iiivivi i 
Akciónkkal nem csak u újság árából takarítási meg 

hány elmésebbé és sákkal elöcfósabW teszed vásáriéul 
Jó választásodat tárnok bizonyítják: 

ELŐFIZETÉSI DU; 

1/4 ÉVRE ESŐ FI, jszámankéstl i 
V2 ÉVŰÉ: 1 .ISO FI, (Hámonként! i 
1 ÉVRE: 3.2M Ft. (számonkénti n 
Ml ennél b többet jelent, az a 

I, fit vagy egész len alt 


A kártyái a he! ízetek után megjelenő újság g ji 

tosan célba érjen a várt újságod. Na feladd! A már korábban n 
1$ megrendelheted. Legyen teljes a űrautód! Ha a T 
mellékeld a kártyát, amelyet a cső magoddal együtt 
is engedményes termékekre további engedményt a I 
















































ti jen 

5 


r/itr/.rnV. 




- 

Az elmúlt 6 hónap 

összesített adatai alapján 

i 

NEWCOMER 

2 

LONG LIFE 

3 

BBURÁGO RALLY 

4 

STREET ROD 

5 

LEMMINGS 

1 

"sETTLERS 

2 

SENSISOCCER 

3 

PINBALL FANTASIES 

4 

WORMS 

5 

BÚBBA & STICKS 

1 

MORTAL KOMBAT 3 

2 

NEED FÓR SPEED 

3 

WARCRAFT 2 

4 

D00M2 

5 

EF 2000 

X 

0 

2 

N 

0 

P 

1 

MORTAL KOMBAT 3 

2 

KILLER INSTINCT 

3 

EARTHWORM JIM 

4 

DONKEY KONG C. 2 

5 

FIFA 96 


Köszönjük olvasóinknak a beküldött 
alkotásokat, A lap hasábjain 
megjelenő képek készítői 
576 ajándékcsomagot kapnak. 
Csak így további 




TALÁLKOZZUNK A TÉVÉKÉPERNYŐK ELŐTT IS! 


Ml S7S KByte áj műtőm! jelentkezik minőén második szombaté.n 18.38-01 j Szít TV hon! 
á fergeteges műsort az été legenda. Martin szerkeszti és rezet!! 

He nem tudná fogni a Szír TV adásét, na csüggedj, 
a műsorok videokazettán is hamarosan hozzáférhetők tesznek! 

ADÁS REND 


5, adás 
isméttés 
S, adás 
isméttés 
7. adás 


július 27. ismétlés 

augusztus 02, 6, adás 

augusztus 10. isméttés 

augusztus 179. adás 
augusztus 24. ismétlés 


augusztus 21* 
szeptember 07* 
szeptember 14, 
szeptember 21, 
szeptember 28. 
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MEGADRÉIE 


k világhíre, iBbhrrtrih wimbledoni összesen négyféle pályán mérhetik nyeshetünk, lecsaphatunk, átemelőé- nak valók, csakúgy mini a verekedő* 
dalnokot, Pete Samprast akt mm (adásukat: füvesen, salakoson, tünk. és még vetődhetünk is. Aki már a latékok speckál. gombkombinácinkbűl 
csak 1993'bán több mint 1000 ászt betonon, és futott inganyag pályán, valóságban is teniszezett, ai tudja, tevődnek össze. {Ezek természetesen 
adogatott, minden biionnyal nem kell A pályák paralla* scroHozásúak, tehát a hogy ebben a sportban az ötéstecbni- megtalalhalok a kézikönyvben.|Aiália^ 
bemutatnom Mos, a róla elnevezett új térbeli hatás, és ezzel összefüggésben kan túl az egyik leglényegesebb mo- tünk bevitt mozdulatokon kívül ráadásul 
MegaOrlvt játékban nem kisebb a Cél. a játszhatóság - a hardver! tehetősé' meritum a megfelelő helyezkedés, hi* a játékosatok örülnek, ha mondjuk egy 
mint hogy öl legyőzzük. Először is gekhezképest ■ masináik, kétféle ks* szén csak akkor lehel jól megütni egy keményebb csatái nyertet mt|, 
nézzük, mik a leglényegesebb váltó- meranéiet Is rendelkezésünkre áll, ha labdát, ha a megfelelő időben, a megfe- bénáskudas esetén pedig a tempera 
lások a játék S4*es kiadásához tehát zavar, hogy szemből játszunk, jó* lelő szögben találjuk el. Nos, ezt még mentumosahhak nem átallják az iitoju- 
képest. lék közben megfordíthatjuk a nézetet, egy tenisiprogramban sem tálaltam két hajigálnl. 



Feszült várakozás a szennára 


Mtírkkh'” ífe 


lassíthatjuk az 

utolsó jelenetet. 
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spud 


törté¬ 
net elején 
ossze kell szedni a 
nagypapa szánhúzó rénszarva¬ 
sait. ehhez ki kell húzni az egyiknek 
a komputerét, míg a másiknak a n>- 
kanyvizéí kell elzárni, síb,., Mint r 
csak egy-két tárgyat fogunk egyszer¬ 
re találni, amiket ráadásul általában a 
közelükben kell használnunk. 

Igazi újdonság azonban, hogy az 
muenlury nk 
1$ 30-s, vagyis 
olyan mint egy 
helyszín: az ál¬ 
lása inkát egy 
kapcsolás elekt¬ 
romos szekrény¬ 
ben tárolhatjuk, 
a felvett tár¬ 
gyak kdzul pe¬ 
dig egy polcról 
válogathatunk, 
és egy munkapa¬ 
don dolgőzhatunk velük, A játék 
elején egy csomó gnámat és felhú¬ 
zás nyuszit vehetünk fel, ezeket 
szerelhetjük fel ezen o munkapa¬ 
don különféle dolgokkal Az így 
megmahindit játékok gyakorlatilag 
a segítőtársaink lesznek, vagy a ve¬ 
szélyes feladatoknál a ’dublőreink'. 
Ez utóbbi dologból tehát már ki le¬ 
het következtetni r hogy a játékban 
lesznek meghálálok. 

| Kiadja 

Alternatív* Software 


PC 406SX. 4MB ÍMM, VGA, CD, 5B 

68 % 


tani, 
-..ükkel az 
egész világ meghódí¬ 
tására pályázik, A feladatunk 
Tehát: visszaszerezni a gépet és ki¬ 
szabadítani az öreget. 


BYtHth 
JA Tói 

Grafikailag a 
játék nem 
mondható csú¬ 
nyának: a ház¬ 
bon, egy trópu¬ 
si szigeten, s 
végül a téli 
Sorkon több 
mint 200 30-í helyszínt kell bejár¬ 
nunk, Igaz a helyszínek és a szerep¬ 
lők nem túl élethö kidolgozásúak, az 
embernek az az érzése, mintha vala¬ 
mi bábfilm közepébe cseppenne, A 
grafika és a történet mellett valószí¬ 
nűleg a játékmenet is csak az Ifjabb 
korosztály szívét dobogtatja meg, 
ugyanis a feladatuk roppant ®gg- 
s zeniek, gyakorlott kalandoroknak 
abszolút nem jelentenek kihívást. 
Hogy egy példával is szemléltessem: a 


mtt, bar 3DO-n a digita¬ 
lizált SnamvJobban mór 
láthattunk hasonlót, ott 
azonban ráadásul le-fel 
is lehet nézni 


ái flllemaliue Software neve nem 
éppen a magas kvalitású játékokról lett 
ismert Érthető tehát, hogy nem minden 
előítélet nélkül vettem kézbe legújabb 
művüket a Spudf-ot 


A 360 FŐHŐS 
halamujatfh 

A játékról körülbelül az volt az első 
benyomásom mintha két évvel később 


* • * M 
IMII 


• « » h 


Bfitxent a CD-te iát 


r a cv-tej 
ébresszük 


jelent volna meg, mint kellett volna. A 
dobozon olvasható ‘extrák 1 ' ugyanis - 
mmt például a beszélő szereplők, és a 
több mint 16 zene - nagyjából akkori¬ 
ban számítottak különlegességnek 
Egy kalandjátékról van szó, ami 100%- 
ig 30-s, pre-rendnrpH (azaz előre 
letarolt I pályákon játszódik, A do¬ 
bozon is olvasható 360 fok csupán 
annyit takar, hogy egy-egy szobában 
360 fokban, teljesen korbe tudunk 
fordulni, Ez valóban újdonságnak szd- 


Az orángutánoktól a banánt \ 

kéne vühho^y elvennünk j 


ESTI tHESF 


A játék története elég gyerme¬ 
teg. Égy közönséges sihedert, 
Spudot fogjuk irányítani, oki a já¬ 
ték elején 
egy szép téli 
^ J estén épp a 
# I nagyapjához si¬ 
et látogatóba 
A házba belép¬ 
ve azonban 
nagy felfordu¬ 
lás fogadja: 
mint értesül ró¬ 
la. a nagyfatert 
és a különleges 
varázslatos já¬ 
tékgyártó gépét a gonosz Dudor 
Cftíllblane elrabolta Az ördögi 
OiÜlbtane mutáns játékokat akar gyár- 
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is liziíiEÉlc után a Horni 
akar, $ mar épp Itta*- 



































































































Kent a főszereplője 
a játéknak, nem 
egészen hétköznapi, 
Paul törvényei szerint 
abnormális srác. 


t>oi, az öreg ablak¬ 
tisztító az Ellenállás 
egyik alapi tó tag ja, 
az állványaival lesz nagy 
segítségünkre, 


Brian Deluge a letil¬ 
tott popsztár eq 
tipikus i 
jelenleg egy lemez¬ 
boltban eladó, 


Heather 

Robinson az A 2782-es Móriul 
Ellenállás vezető- “normális', ám r 
jé, tőle kapjuk a beleéli 

feladatainkat. átáll a i 









































































Saul a zsarnok Paul 
cideiben teljesen bebörtönzött 

rán egy vas darab ikertestvére, é lesz 
fejébe, a játék megoldásához 

dalunkra. a kulcsfigura, 


Púul Nystalux 
a főgonosz, 
Neutropalis 
zsarnok vezetője, 


Kiadja: 

kremlin Intenoctivf 


■ 406DX? 
W6A/SV&A 

iTx-CD rom 

r SB 5BFRQ 


miután ifanekultek, r#?iü ki a bél 
» altét, I engedjük ki Üiit. Ünneplésre 
rnnton Heather nem id időt, íja hb meg 
terisl kapunk egy ^ 


mm ny|4 kabarjuk m 
át* A konténeréin pont ab. 
ira, int keresünk, most mar 1 
rak ét* szánnunk É#rf 
sijpt tulaj) a kantonéi nwtfel- 
ii büfénkből e$ a k öle tűnt- 
hot maid görgessük rá a 
:;.!rpaáckokjl ( I szálljunk 
1 fel lé fni a, A terv sikerük 
I u eg kiltsziuL s Saul tat- 
l mit visszaemlékszik, hol 
1 táaHaei nagyit: a siail- 
1 un alatti laborban. Na 
I rtssíjsiefeaiik neki. Se 


narmality 


Figyelem: 
piheni oggi/of 
ftnjjunh h Játéknak! 


az egy kapcsoló, mert tamásnak ki az eme¬ 
lővel Habsar a meg m atattak a kandiáik 

imát, ngna paál| a takart taiaihai juh 












































Az árrűövtak lézerei 
igen veszélyesek 
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SATVR\ 


Randyvei ilyen varázshtokat is bevethetünk 


1 


w 1 




Amióta a következő generációs 
gépek betörtek a piacra, egy-egy 
konzol tudását szinte kizárólag a 
3D-S grafikai képességeivel, a 
megjeleníthető paligának számá¬ 
vá! mérik. Satumra is rengeteg 
jobbnál jobb 3t>-s játék jelent 
már meg, s éppen ezért talán 
kevesen tudják, hogy a 32 bites 


konzolok közül a Satum ren¬ 
delkezik a legprofibb sprite 
kezelő rendszerrel, ami ugye¬ 
bár a hagy ám anyós 2D-s játékok¬ 
hoz szükséges. Most azonban 
megtudhattuk mit is jelent ez; 
a Guardian Heroes grafikailag 
szinte már jobb, mint egy rajz¬ 
film. A játékot készítő Trea- 
sure egyébként már nem isme¬ 
retlen a (volt) Megadríve-ások 
számára, hiszen olyan játékokat 
köszönhettünk nekik, mint a 
Gunstar Heroes, a Dynamite 
Headdy. vagy az Alién Soldier. 
Már ezek ú 16 bites játékok 
is csúcs minőségűek voltak, el le¬ 
het tehát képzelni, mire vol¬ 
tak képesek a Satum hardver- 
lehetőségeivel. A játék már ele¬ 
ve egy Manga stílusú rajzfilmmel 
indul, ahol bemutatkoznak hő¬ 
seink és né¬ 
hány rossz¬ 
fiú is, majd 
kétféle módon 
foghatunk neki 
a dolognak. 


5TORY MORE 

A történetes mádban egyedül, 
vagy ketten indulhatunk, s négy 
szuperhős közül választhatunk, 
A négy hős teljesen eltérő tulaj¬ 
donságokkal rendelkezik: Han 
például iszonyú testi erővel ren¬ 
delkezik, ám csak egyféle va¬ 
rázslatot tud, míg Nkole-t vá¬ 
lasztva szinte csakis a mágiára 
támaszkodhatunk Gmjírn egy 
rettenthetetlen ninja harcos, 
Randy pedig tulajdonképpen egy 
félénk fickó, ám mégis az egyik 
leghasználhatóbb: botjával nem 
csak nagyokat suhintani, hanem 
varázsolni is tud. A varázslatokat 
a játékban a Z-veJ hívhatjuk ela, 
s ezek persze fogyasztják a va¬ 
rázserőnket. A varázslatokon kí¬ 
vül egyébként mindegyik karak¬ 
ternek még egyéb speciális moz¬ 
dulatai is vannak, ezeket megta¬ 
lálhatjuk a kézikönyvben. A játék 
oldalra scroNozodő pályákon 
folyik, többszintű scrallal, 
s maga az akció is tcüzelebb- 
táuolabb, összesen bárom 
szinten zajlik. Eseményekből 
pedig nem lesz hiány! Gyakran 
annyi ellenfél van a képernyőn, 
hogy a hatalmas tumultusban, 
a cikázó varázslatok között 
szem elől veszítjük a saját 
emberünket. 

A játék alatt egy komplex törté¬ 
net bontakozik ki: hőseink nem 
csők aprítják az ellenfeleiket, ha¬ 
nem előtte beszélnek is velük, sőt, 

néhány helyen mi bal árazhat¬ 
juk meg, hogy merre folytas¬ 
sák az utjukal, tehát a játék¬ 
menet nem lineáris. A történet 


földöntúli lé V pggFjgfJP 

nyekkel, sót «s- I 
tenekkel kell hű- t igJSEilSSSS 
fond óinknak 1 1 
megküzdeniük R I | 
cselekmény | 
egy nagy ua- 
rázsereju le¬ 
gendás kard I ; 
korul honyola- f 
dik. ennek a H * 
kardnak a tulaj- U| - 1 ® 
danosa, egy fel- A 

támadt ósi har- 
cos lesz a játék¬ 
ban a legnagyobb segítségünk. Ót 


jakent az emberiség megmentése 
cél. Gonosz varázslókkal kotonákki 


cél. Gonosz varázslókkal, katonákkal, 
rablóbandákkal kell felvennünk o 
harcot, a játék vége felé pedig már 


m 


foqia 


ranyttani 




csak (az X segítségévéi) 
parancsokat adhatunk 
neki. A pályák végeztével 


kis 


RFG 


elemet 


egy 


uegyiteltek 


játék 


fő váza persze rögzített, vagyis 
bizonyos találkozások mindenkepp 
meg fognak történni, ám hogy mi¬ 
kor és 
hogyan, 
tel¬ 
jesen a 
mi dön¬ 
tései nk- 
t ő I 
függ. 

Ha te¬ 
hát el 
akarjuk 
monda¬ 
ni, hogy 
a játék- 
n a k 
minden 
részle¬ 
tét is¬ 
merjük, 
j á n é - 
h á ny - 
Szar vé¬ 
gig kell 
jútsza- 
nuiik, 
mindhá¬ 
rom ne¬ 
hézségi 
szinten. 

Mint 

láthatjuk, nem egy hagyományos 
'tíz pályán keresztül üsd-vágd, nem 
apád, plusz egy megnyerés képer¬ 
nyő' stílusú anyagról van szó, A 
történet mondjuk elég sablonos: 
egy szuperhősökből álló csapat tag¬ 




















SATUBA 
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otthoni 


ba; leljesMmenyunktöl függően 
nouelheljük karakterünk erős¬ 
ségét, ellenállásai és egyéb ké¬ 
pessegeit. Ha valahol egyébként 
abba kell hagynunk a játékot, aggo¬ 
dalomra semmi ok. ugyanis a gép 
automatikusan állast is ment. 


harcos részvételével. Az igazi 
szenzáció pedig, hogy egy hat- 
játékos adapterrel akár 
mind a hat résztueuöt em¬ 
beri irányításra tehetjük 
Hőtan egymás ellen, ez már 
nem semmi! De hogy még min- 


legyőzött összes ellenfél Is. 
Igaz ezek között vannak telje* 
sen használhatatlanok, mint pél¬ 
dául az egyszerű civilek, 
de például az Égi Isten már 
elég kemény fickó, gyakorlatilag 
megsemmisítheteffen. Gondol- 


jatékgépre készült. 
Gyönyörűséges többszinten 
scrollozádá tájak, a játszható¬ 
ságot fokozó zoom effekt.lát¬ 
ványos robbanások, cikázó léze¬ 
rek és egyéb grafikai effektu¬ 
sok: szinte nem is lehet ennél 
többet elképzelni. A játék alatt 
hangulatos zenék szólnak koz* 
vetfenül a CD-rÓI, s csupán 
egy dolgot hiányoltam: o párbe¬ 
szédek csak szövegesen van¬ 
nak kiírva, ennyit igazán Jedi* 
gizhettek volna. Ettől függet* 
lenül szuper az anyag, ezt elhí- 
hetitek! 


programozók mindenre gondoltak az energta- 

mok meítetr ugyanúgy mozognak az dteflfekink, 
mt a játéktéren, csak lekicsinyítve. 


fgg fantamztihu* 
hetjétékos bunyós anyag, 

93 % 


j u n k 
csak be¬ 
le: 45 
karok- 
tér kü¬ 
lönféle 
mozdu¬ 
latokkal, 
nem egy 
közülük 
több¬ 
féle va¬ 
rázs Jat- 
táll Hdt 
ilyen 
még 
tényleg 
nem 
v olt. 
Mór 

dig ne legyen elég a jóból, a vd- csak emiatt sem nyugodha- 
laszthato karakterek száma en- tünk meg addig, amíg ü játék 
nél a módnál - nem ámítás: 45. összes ellenfelével nem talál* 
Hogy hogyan lehetséges ez? koztunk. 

Nos, Halasztható például o 

Handy ftclsnyula, Ed is, uala- A Guardian Heroes az egyik 

mint a Story módban már legszebb játék, ami valaha 


tIAN 

ÉKOKÉ A VILÁG! 


VERSU5 MOOE 

A Guardian Heroes tulajdonképp 

E en mondhatni két játék egy¬ 
en, ugyanis a szenzációs tör¬ 
ténetes mád mellett, indulha¬ 
tunk egy csúcsszuper egymás 
elleni küzdelemben akár hat 
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Pfl, hiszen ha már i grafika nem ragad magi- 


II kicsit sokat akarok, da 
Igán hasznos leheteti volna, ka mondjuk i csa¬ 
patok novét ordítanák a nézők Ha 


akkor «t hallgassátok meg: a játék Sl, az¬ 
az 01 íren MOytn helyei foglal, ami 
teljes mértékben elfogadhatatlan. 

A játékot csak azoknak ajánlom, ak ifc még sa- 
ka Moh 
kai 


kick aff 96 

PC 0MB HAM. 486/66 SVGA CD SS 

71 % 


Élt nem kellett tolna. Néhány *vt méf lenyel- 
ték art a vásárlók, ha egy hangzatos címmel, 
esetles bot nagyobb "káli bori" eseményhez 
kapcsolódóan megjeleni egy gyenge játék, 
esetleg még meg Is vasárották. de ezeknek ■ 
r minden héten 


tik. egy Klek Ott 96 mát 
siiate szégyen. Lássuk 
csak, miért Is mondom 


Erre bizony felesleges 
ilyen nagy hévvel vétódra, 


A POZITÍVUMOK 
fl játékban minden benne 
uan, amit addig megszok¬ 
hattunk. Mivel n játék az Énre 
96 bajnokságra íródott, természe¬ 
tesen inuk eseményeit. leg¬ 
alábbis a csn p q rí beoszt ásókat 
megtalálhatjuk. Ezenkívül leheti- 
ségünk van egyéb ligákat ísszaba- 


Lila 


kit 


heti fasza tudását a számítógép 
irányította csapatokkal. Itt elére és tótra la¬ 
pozhatunk a meccsek körön, megnézhetjük 
ékíti v*OT ha csapatunk is részt vesz, le ts 
látszhatjuk unkát |ha Ilyenkor Is a megtekin¬ 
tést választjuk, később mii nem vehetünk ak¬ 
tívan részt az irányításban íj. R ligákba Eli- 
répa huzal országának csapatát 
benevezhetjük, ügy a válogatottakat, 
mint ■ nemzett bajnok Ságok csapata It Ipáidéul 
> Dinamó Tiranát], Az egyes csapatok melletti 
innak rangsorolását jelenti agy kapze* 
ramegyen esen, ahol az egyes ■ legerő¬ 
sebb, ideáik, csak elméleti síkon léten rca 


volt 


Esküszöm olyan, mint ő 
5ensf Saccer, Hét nem? 

Q 


patot jelenti, k rangsorban egyes értékek több¬ 
ször is szerepelhetnek, tehát non csak egy 13* 
as erősségű csapot tan. hanem több Is fi szint 
kerti található egyébkén! a Manchester Uni¬ 
ted. Ajai Amsterdam él így tovább, úgyhogy a 
Fradi 35 körüli besorolása igen hízelgőnek ti- 
k [öthaté). Játszhatunk tél nélküli, barátságos 
meccseket is j Itt a vendéglátó ország stadion- 
jártak Igen sáp tutiját is raegtefciothetlük}. va¬ 
lamiét természetesen gyakorolhatunk is, ellen¬ 
ietek nélkül, tisuflálllthatuitk “fllom- 
csapatokát" Is, országonként vagy W AII- 
star" Jelleggel Európa legjobbjaiből- 


A !VEBATÍ~ 


ü ez ml fl játék 
mindent tartal¬ 
maz, amit eló- 


uel sem tdhhet. 

Mindez leginkább 
a foci 
1 látszik. A 
négy kamerabe állítá¬ 
si lehetőség manap¬ 
ság mai igen kevés, 
bár azokról jól követ- 
boti az akció, ezt 
meg kell hagyni, 
iade csak átéri ám. 

■ért Igen magasról Mutatják 1 pályái, amío ürülni, hogy mezüket a tejükre hízva rohangál* 

akkora emberek futkosnak, begy nal. Sí egy szíttá, se egy iJs “* 
izé szerint alig látszanak a zúld A hangok talán irthattak 1 
gyepen. Szerencsért nevük a lejük 


lükre hízva rohangál 
r kis “donsz", semmi, 
k volna valamit 1 dől 


teteti lebeg, mivel a más sportjátékokra 
jellemző, egyéni fejő. hafszini. arca já¬ 
tékosok Itt szinte egyáltalán nem jelen¬ 
nek meg. A játék készítői szedni a játé¬ 
kosok 80DQ animációs fázist képesek 
bemutatni, ami játék körben (ha kigu¬ 
vadt szemmel bámuljuk a képernyőtj ta¬ 
lán látható is. de egyes helyzetekben ki* 
fejezettea Idegesíti. Ilyen például 1 ke* 
pu$k [rúgás, amikor emberünk nagyjából 
lét percig ereszkedik tél térdre, emeli 
lel meg Ion tol tan 1 labdát, egyenesedik ki, sé¬ 
tál 1 megfelelő pontra, lehelyezi a labdái, lét¬ 
rái, nekifut és végre rúg. k másik furcsaság ez¬ 
zel kapcsolatba! az, hogy ha né- annyit bíbe¬ 
lődtek a különböző mozdulatok kialakításával, 
miért pont a gól irtáéi ünneplésre vem maradt 
Idejük? Ember elek egyaots csak úgy ladnak 


Két 


nem 






































Kinézete, ellenére 
szelíd állat a polip , 
Csak nem szabad 
szunyáké fását 
megzavarni 


messziről kerüljük el. 


A legtöbb logikai felad¬ 
vánnyal megtömatt szint: 
az elsüllyedt város. 


használhatjuk a kőtorlasz 
feltörésére. 


A térképen minden fontos 
terep tárgy jelöl ve van. 


Immáron kettesben. A 
csillag füzér a ki vezet5 
utat töri előttünk, 


jártassal leli etjük meg. 

Minik n mely lamMuirt vannak 
olyan patak, ahal apro IhfEgftélelre^ 
Űifras uregrk vannak, csjk fii keit fftel 
intézni ét meg kell legyezni a leggypr- 
satb ho*m& vezető utat, hogy szükség 


THE DOLPHIN 


lénnyel, inról nem fuíltíF'elrflJmBnl 


teJI igenei aj át folyamaii 


■ Tényleg jó, Kellő- 
és nem aihághatai- 
tt*nfc,ii A kével- 


ínyük k ai veszélyekkel és a 
képességei próbám te*l 


A játékot a magyar 0- 
lelóségü Novotrade 
fejlesztett*: a magyarságtudatunk ko¬ 
moly fcatbavE rege lest kap tehát, Windows 


alá íródott (Win3.1 vagy WinPSJ és érdekes¬ 
sége. hogy csak Pentium pro* 
cetsiorral fel- 
szerelt gépért 
hit; ti viszont íeler 
egy lenekberúgáv 
sál így új korsók Z ' 
előhírnöke. kisíró ém£ 


Itutsiinkket Ahol keielesm Telepíteti pályák átláttatok 
eaai tudunk le és kellé ügyességgel végigirattaté 
y|Éfc|iiini. mert ogy valamenayi szint. Egyedüli krlugfct a 
kéomi.is az ui unkát mé| nem túl széles körben cl terjedt 
* alja. ott kél! lefifli Peillum iminiiiijnikortliguíaCm miatt 
a közelben Ofy tiozhatok tel Latszik, hogy e Kos tubán 
mák voqy egy furcsa nem az üflynloM? 486 csókkal opera in ma¬ 
iak. amivel le (pattint gyár piama szántak. 

Ugyam '..ik ilyen tnéd — 


mire való játék 
Penliumas erőmű 
vek«« mozdul meg 
■sienigazabóL de 
ennyire konkrétan 
először ezen a dobo¬ 
zon vágtak a hé 
pembe a CSAK 
PEKtriUMON FUT" 
lel Iratot. Játszható 
ablakban vagy tel¬ 
jes képernyői is, 


PC P50 flMB UAff (S)VGA CD SB 


■ mmme 
mmm 

i , 4fA 

W 4 


btj$F ÍLcáv 
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KONZOLOM 



Mint ígértük, ebben o számunkban a 
konzolosok kódheqyeket kopnak. Kezdjük 
rögtön üi olvasói kódokkal! A Mortd 
Kombat továbbra is nagy népszerűség¬ 
nek örvend, ezúttal Ceglédi Mártontól 
és o Szolnoki Megomenek (TM)-töl kap* 
tünk hozzá pár tippet. Mint írják, azért 
ragadtok toJlút, mert unják, hogy álta¬ 
luk már több Hónapja ismert kódokat 
közűink 

Két oka van annak, hogy az ö levelüket 
most mégsem teljes egészében közöljük 
le: egyrészt nem vagyunk írásszakértők, 
másrészt az össze vissza papírra vetett 
mondatokból néhol nem tudtuk kihámoz¬ 
ni a lényeget, s úgy tűnik mí is olyan 
tokkeJutott 'hülye gyerekek' vagyunk, 
mint amilyenekről a levelükben beszél¬ 
tek, ugyanis fogalmunk sínes, hogy mi 
fog történni az MKd-ban amikor “Kubai 
beporög, és Matúra leesik.,. - . Sajnos fél 
mondatokból nem értjük meg egymást, 
tehát ezúton hívjuk fel mindenki figyel¬ 
mét, hogy aki kódokkal akar segítem 
minket, az világosan, magyarul, kerek 
mondatokban fogai mázzon Nos. akkor 
következzenek azok, amiket sikerült a 
levelükből kísilabizálni: 

IWOMTAL KOMBAT B 
KARCAIMÉ} 

A savba ütés után rögtön húzzuk le a 
kart. így miután az ipse kidugta a fe¬ 
jét a savból, megszólal egy hang: Aoa 1 

MORTAL KOMBAT B 
TMEGADRiVE/ARCAOE} 



Legyünk Shang Tsunggal, és menjünk 
közel az ellenfélhez, Változzunk át Sub 
Zéróvá, aztán kezdjük ki húzogatni az 
ellenfelünk lábát, de EGYSZER várjuk 
meg, ómig föláll. Kivégzéskor fa¬ 
gyasszuk le, majd ami kar Shang Tsung 
visszaváltozik, változzunk át Kung 
Loovd, és csináljunk fejlevágást. 



Arcodé gépen hasonlóan kell ezt csinál¬ 
ni. csak Sub Zéróvá elég a kivégzéskor 
átváltozni, és aztán ne Kung Laovó. ha¬ 
nem Jaxé változzunk, és fej-szétcsa- 
póst csináljunk. 

A Szolnoki Megomen (TM)-ek azonban 
nem csak Mortalozni szoktak: 


Néhány kád: 

04fl 753 188 

654 736 561 
633 1 17 1 14 


SLfPER MONACO GP 
ÍMEGAORIVE} 

A megnyerés megnézéséhez a kod: 
SFNNH vagy CHAMPION 


1 -2 CHSGM 

1- 3 MKSNS 

2- 1 SGGBY 
2-2 JL6PH 
2-3JDRSO 


3-1 PKSNO 

3-2CUJHPM 

3- 3 SFTNP 

4- 1 CMUDG 

4-2 BVTCM 


ECCO THE OOLRHIN 
ÍMEGAORIVE} 

A m Hl MT LEUEL" képernyőn 1 ártsuk 
lenyomua az R t és a STAAT-ol. A 

játék megáll, majd hú továbbengedjük, 
Ecco sérthetetlen lesz 


I3-NKYLHC8FJT-A 
15 IIHICHV721Q2 

SMASH TV ÍSNE9I 

Az OPTIONS-ben nyomjuk meg sorban 
a JOBBRA, FEL, LE Irányokat, es a 
felső bal és jobb tűzgombokat 

Ezután indítsuk el a játékot, ás válo¬ 
gathatunk a pólyák között. Ha a játék 
nehézségének a beállítása közben be¬ 
nyomjuk a FEL+L+R-t, okkor 7 életet 
és eontinue-t kapunk 


PAJMZER ORAGOON B 
ISA TÚRNI 



Zugolya Róbert Tiszofoldvárról küldte 
be a következő kódot: ha el akarjuk 
veszteni a sárkányunkat játék közben, 
tartsuk lenyomva a felső L és R gom¬ 
bokat, majd nyomjuk le egyszerre 
az fl+B+C-t. 


PANKC ON FUtmBTRON 
ÍMEGAORiVEJ 

Pdlyűkódok: 

3- UYJ2KE-VL915 

5- UJY8KELU5IU07 

I - M-Y22161I0ÍB7 
9- PJFL3M1iMm07 

II- UYJLCCGINUQ- 


A következő pólya kódokat Rigó Balázs, 
salgótarjáni olvasónk küldte be: 

4: SZÍU, SAJT, SERLEG, ÖRH 
B: ORR, SERLEG, SZÍU 

1B: MRLSKA, SZÍU, SERLEG 


ASSHLS 

on ess 



1 BUBI 5-1878 

2- 3847 6-8624 

3- 51 13 7- 2596 

4- 3984 


GARFIELD CAKJGHT |IV 
THE ACT ÍMEGAORiVE} 

A Surf leld pólya kódokot Nagy Kristóf¬ 
nak köszönhetjük Bajórái. 

8- GUMICSIAkí, MACKÓ, 
NAGYMAMA 

1- NAGYMAMA, GAHFlEia t QOlE 

2- MACKÓ, JDN, GUMI CSIRKE 

3-JÓN, MACKÓ, HELÉNA 
4- ODIE, HEtfNA,JÓN 

5- NAGYMAMA. MACKÓ, GARFIEIO 

6- 00!E, DOIE k HELÉNA 

RAYMAN 

ÍPLAYSTATION} 

Ezzel a frankó kóddal meg lesz minden 
Bectoan. meg verekedhetünk Mr Dark- 
kol és 99 élet áll a rendelkezésünkre: 
942KU3IU4HD 

BATMAIM G ROBUM 
fSEGA CD} 

Bárhol a játékban pouzáljunk, majd ad¬ 
juk be a B, A, LÉ, B, A, LE, BAL, FEL, 
L kombinációi. Ha jól csináltuk, egy 
dtvezeŐjelenet következik, és muris o 
következő pályán leszünk. 

DESTRUCTiOfV BERBY 
fPLAYSTATHMV} 

Válasszuk ki o Wreckin' Rác inget, maid 
a Champíonshipet. s nevünknek azt ír¬ 
juk be. hegy NPIAYERS Most men¬ 
jünk vissza a Wreckírí Rác inghez, de 
ezúttal a Roce Proctice-t válasszuk, Na 
minden igaz. ezután beállíthatjuk az el¬ 
lenfeleink számát. 

Hasonlóképpen a nevünknek írjuk be a 
következő kódokat 

AEFLECT1 - a titkos Ruined Monastery 

pálya. 
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! HŰNKEV! - üt darab 360 fa¬ 
kas perdül és utón egy majom keid 
rohangálni a pólyán, s ahány¬ 
szor neki megyünk, 50 pont a jutal¬ 
munk. 

DERBVMflN ■ a többi versenyző füs¬ 
tölni fog. 


fPL4 VSTA TTOM) 

Pály akadok 


|-!:CGG 

4-1: KCIÍ 

1 -2: CLL 

4-2: KKC 

1 -3: CRR 

4-3: KNG 

2-1:FCF 

4-4: KTl 

2-2: FHF 

5-1: NEM 

2-3: FMK 

5-2: MHH 

3-1; HCH 

6-1: PCP 

3-2: HHC 

6-2: PHK 

3-3: HMH 

6-3: PPE 


A következő cheateker pauzálás után 
vigyük be 

Sert he tét leni Éq: NÉGYZET, NÉGY¬ 
ZET, KOR, KÖR, HÁROMSZÖG, H. 
NÉGYZET, FEL, Fit, 11, LE, II. fii, 
SELECT. 

Pályaléptetési NÉGYZET, KOR, HÁ¬ 
ROMSZÖG, JOBB, BAL, LE, Hl, L2 t 
AZ, 11, 


UMAOBB tRLAYWTATHMO 

Pauzái junk. majd tartsuk lenyomva az 
L1*L2 gombokat tíz másodpercig, Ezu¬ 
tán továbbra is tartsuk ezeket lenyom¬ 
va. és adjuk be a következő kombiná¬ 
ciókat: 

Muníció: LE, JOBB, KOR, BAL, JOBB, 
KÖR. 

Tüierő- IE, JOBB, LE* JOBB, HÁftflM- 
SZfiG. 

Életerő: JOBB, JOBB, BAL, L|, LE, Fit, 

háromszög, kör, 

A kódok hatására az Ammo. a Power 
és a Health opciók fognak megjelenni 
a PAUSE menüben, és rájuk állva ma¬ 
ximálhatjuk a muníciónkat, a fegyve¬ 
rünk túlerejét, illetve oz energiánkat. 


ULTIMAT* MQRTAL 
HOMBAT 3 tAJtCAOE] 

A következő Ultimate Kombiit Kádakkal 
(a Somé Över képernyőn) oz eredeti 
Sub-Zero-t. Milcenát és a titkos ma¬ 
ját, Ermacot cső Ihat ju k elő. 

Sub-Zera B1S35-B1B35 
Mileena: 222*4-22264 
Ermac; 12344-44321 
Ha Ermac aktivizálva van. Shong Tsung 
is fel tudja ölteni az alakiót. a kombi¬ 
náció: LE, II, FEL, NAGY RÚGÁS. 

iuavAMTom* 

fPLAYSTATMOA/J 

Érjünk el egy jobb eredményt , és a ne¬ 
vünknek az írjuk be. hogy IIUIRLY 
plusz még egy szóközt. Nyomjunk egy 
Startot, és a főmenüben máris megpil 
lant hatjuk a pályaválasztás ikonját. 




^íMnÜM^ S 

A Satum változatban egy jópofa do¬ 
loggal próbálkozhatunk: ha a címképer- 
nyőrfll a felső két gombot benyomva 
indulunk, a játékbon a karaktereinknek 
óriási vízfejük lesz. 


(PLAYSTATJOm 


Játék közben pauzái junk és úgy vigyük 
be az alábbi kádakat: 

Maximum fegyverzet; BAL, NÉGYZET 
HM, FEL, HÁROMSZÖG Í3M, JOBB, 
KOR, LE, H, Rt Í4HJ, U [4MJ, R2 (4M, 
L2 14M- 


Maximum üzemanyag és páncélzat: 
BRL, NÉGYZET HM. Fii* HÁROMSZÖG 
(INI. JOBB, KÖR, LE. H. HÁROMSZÖG 
Í3KÍ, KOR. 

Sérthetetlenség: BRL, HÁROMSZÖG (4M* 
FEL, HÁROMSZÖG 13M, JOBB, KÖB. LE, 
R, HÁROMSZÖG I3M, NÉGYZET, 


JMIOEJV RROJECT 
(PLAYWTATimil 

Küldetés uálaszlás: menjünk a SET- 
TTN65 menübe azan belül pedig o 
5FF1CULTY menübe, s ott tartsuk le¬ 
nyomva űz Ál. R2, L1. L2 gombokat, és 
nyomjunk STAftT-at 
16 credit; a második irányítót használ¬ 
va rakjuk a credit limitet 9-re. és in¬ 
dítsuk el a játékát. Amikor a játék el¬ 
indul, nyomjunk STAftT-orai egyes irá¬ 
ny if ón. mqjd hagyjuk a kettes játékost 
felrobbanni Ha lepauzáljuk a játékot, 
már láthatjuk is, hagy 16 creditünk lett. 


TWISTED METÁL 
(PLAYSTATtCmtJ 

Néhány kád, hogy még élvezetesebb 
legyen a játék: 

Űrök lőszer: HÁROMSZÖG, SZÓKÖZ* 
NÉGYZET, KÖR, KÖft. 

Helikopter nézet; KOR, KÖR, HÁROM¬ 
SZÖG. K, SZÓKÖZ, 

Harc a sajátjaink ellen; HÁROMSZÖG* 
H, KÖR, NÉGYZET, HÁROMSZÖG, 
űrök energia; NÉGYZET, HÁROMSZÖG, 
H, SZÓKÖZ, KÖR. 

A nagy küzdelem: NÉGYZET, HÁROM¬ 
SZÖG, KÖR, NÉGYZET* NÉGYZET. 


ÍFUI 9 T 47 IOW 


A titkos Firestor pálya előhívása: áll¬ 
junk rá a ene player feliratra, és tart¬ 
suk lenyomva a U, Rl.JOBB, STRRT, 




NÉGYZET, KOR, K gombákat* Ha Így 
o Time Triói re. vagy a Sin^le Ráce-re 
megyünk, máris választható a rejtett 
pálya, 


SffiA RALLY ÍBATURAfl 

A Laké 5ide pálya kiválasztását már 
leközöltük, most íme a rejtett Uncia 
Stratos aktivizálásának módja. amit a 
főmenünél kell bevinnünk. H, Y, Z, Y, H. 
A Stratos kiválasztása gyakorló ellen¬ 
félnek; a pályaválasztásnál tartsuk le¬ 
nyomva a Z-t, majd C-Uél uá- 
lasszunk, a Z-t pedig majd csak a 
uerseny Indulásakor engedjük fel. 


Tükör mód: 

Arcodé módban; a Se léc t óame képer¬ 
nyőn a választás (C-vel) közben tartsuk 
lenyomva az V-t 

Time Attack vagy 2játékos módban: a 
pályaválasztás közben nyomjuk az Y-t. 
Kamera zaomolása 
a uis száját ásnál 
TV-s perspektívából nézve o versenyt 
tartsuk lenyomva a Z-t éí a LE irányt, 
így az L és az R gombokkal tudunk kö¬ 
zelíteni-távolítani 

Profi uersenyzö a ghosl mádban: 

A ghost mód bon ugyebár mindig - o 
gép bekapcsolása óta - a legjobb időt 
futott kocsi szel rémképét láthatjuk, 
dm egy cheat segítségével ezt felvált¬ 
hatjuk a játék készítőinek a legered¬ 
ményesebb futamával Nagyon nehéz 
utolérni, ám nem lehetetlen, és sokat 
tanulhatunk tőle. Az előhívásához mind¬ 
össze annyit kell tennünk, hogy amikor 
a Time Attock-nél a körök számát ad¬ 
hatjuk meg. a választás közben az X- 
et és a Z-t lenyomva tartsuk. 


r X fmATURfXft 


999 shuriken: az options képernyőn 
álljunk rá a SHÜRIKtNS-re, és a fel¬ 
ső gombokat nyomva tartva adjuk be a 
C. A. 0 kombinációt, 

99 élet: a főmenüben a &AME 
START-öt felgyújtva vigyük be a kö¬ 
vetkezőket: A. Z, &. Y, C. X. START 
B élet: szintén a GAM€ STARTra álL 
junk, majd a kombináció: A. B, C. fi A, 

start. 

flz összes FM Uldea megnézése: az 

intro alatt adjuk be a következőket: C, 
X, B* Y. A. Z. START így az ÜSSles 
átvezető képsort megnézhetjük, köz¬ 
ben a 5TART-tal léptethetünk. 

ÁSTÁL tSATUma 

Sérthetetlenség: a játék alatt pau¬ 
zái junk, és vigyük be a következő kó¬ 
dot; FEL. Y, BAL, A LE. &. JOBB, C. 
Ezt minden pályán meg kell ismételni, 


Kapcsoljuk be a gépet, majd várjuk meg, 
ómig lefut oz intro, és megjelenik a 
címképernyő. Amikor a stáblista elkezd 
scrollözódni, tartsuk lenyomva a 
SELECT-et, és gyorsan nyomkodjuk 
az L-l és az R-t. Nyomjunk STAftT-ot, 
így amikor a &AME SETUP képernyő 
bejön, a ‘K-ftog" szót kell hallanunk, és 
négy rejtett csapat közül választhatunk. 


MYST ÍMATURfV) 


Amikor a címképernyő feltűnik, tartsuk 

benyomva a felső két gombot, és 
nyomjuk I* a STRAT-dI és az R-t 
eg yszerre, Ügyködésünk hatására vé¬ 
gignézhetjük. hogyan készült a Myst. 



A szereplőválasztásnál nyomjuk Ic a kö¬ 
vetkezőket R, R, R, R, 6, B, B, B, R, 8, 

R, B, fl, B, R, R. Ekkor egy hangot is kell 
hallanunk, majd kiválasztva a szereplőn¬ 
ket a kezdőszintet átugorhatjuk. 









ELOCMATAHOZÁS 

1. Az I. és II. szint feladata o 
terménybegyüjtés, Ezekben csak 

erre koncentráljunk. 

2. Az I. szinten az ellenség rob- 
bantgotdsai nem befolyásolják az 
erdmértyt. 

3, A II. szinten érdemes 3 
refinery-t építenünk. Gyorsabb 
lesz a begyűjtés, és nem kell Si¬ 
lót építenünk. Az ellenséges tá¬ 
madásokat épületiavítással kom¬ 
penzáljuk. A munkába induló és 
onnan hazatérő harverek melléke¬ 
sen kitaposhatják oz ostromló 
gyalogosokat, 

ép/rs BÁZIST! 

4, Az építés megkezdése előtt 
küldjünk egy-egy egységet a legkö¬ 
zelebbi sarokba, Mire a refinery-k 
elkészülnek, minden bizonnyal lesz 
mór f üszermezo is, 

ATREIDES 

ABC 


5. Rögtön két refinery-t építsünk. 
Időt nyerünk! A radar ráér a má¬ 
sodik menetre is, amikor a har- 
verek visszajönnek, 

6. A bázis kiépítését ügy végezzük, 
hogy akkor is tudjon védekezni, ha 
éppen nem vagyunk ott. 

7. A játék elején számíthatunk el¬ 
lenséges desszantra, amit a bázi¬ 
sunk mögé raknak le. Ezért már az 
elején a fő tárnod ás sál ellenkező ol¬ 
dalon is hagyjunk némi erőt (kb. az 
erőink negyedét. Ötödét). 

8. A nehezgépgydrtó üzem /Heavy 
Factory/ és javítóműhely kedvenc 
célpontja az ellenségnek, Ezek ne 
csak távolabb legyenek a fő arcvo- 
naltál, de gondoskodjunk a védel¬ 
mükről Is /tank * áru/, 

9. Ne legyen elzárt üres mezőnk. 
Ez főként a ref inery, o gyárak és 
a s tar port mellett okoz problémát, 
ha egy járművünk pl, egy harver a 
refinery-ről bemegy, és onnan nem 

ORDOS 

AB C 


hozható ki. Ha mégis lesz ilyen, 
sürgősen építsünk rá falat, /Wall/ 

10. A közeli hegyet lehetőleg ke¬ 
rítsük be. Az ellenséges gyalogsá- 

Í fút nehéz onnan kiirtani. A mi gya- 
ogságunk számára viszont ideális 

11 A starportban való vásárlás ol¬ 
csóbb a gyártásnál Ha az árak 
nem megfelelőek, akkor újra 
klikkeljunk Egyébként a gyártási 
ár 50 és 160 %-a között kaphatók 
a járművek. 

32. A vásárait, vagy legyártott ra¬ 
kétavetőket /Missile Tank/ a bá¬ 
zistól távolabb egy sziklán helyez¬ 
zük el. ahol nem zobálja fel a 
Warm, nem támadja meg az ellen¬ 
ség, és főként Ők, lelkesedésükben 
nem lövik szét a bázisunkat, 

13, A brztonság okáért mindig szik¬ 
lán tároljuk a jármüveinket 
14 A VII, szinten légitámadás vdr- 
hatá, Ellene 4-6 rakétaágyú nyújt 

HARKONNEN 

ABC 


védelmet. A megtámadott épülete- J 
két azonnal ki kell javítanunk Erre j 
kb, 300 creditet tartalékoljunk. 

KUTASD ffiL 
AZ £lí£Viten 

15. Ha kiépítettük a bázisunkat, 
'keretezzük bé" a térképet, Egy- ' 
egy olcsóbb járművünk /Trikt, J 
Quad/ menjen az általunk birtokolt 
két sarakból a másik kettőbe, majd 1 
a kettő közötti területet derítsék 
fel Ha az általuk húzott egyenes 
vonal valahol kipúposodik, vagy szi- ! 

Í ict képződik mellette, ott az el- 
enség. Persze közben találhat fű¬ 
szer mezőt is. 

16 Ha füszerforrdst találunk, lő* 
jünk bele. mielőtt még valamelyik 
jármüjvünk f efrobbon rajta. 

17. Érdemes néhány páncélautót j 
feláldozni az ellenséges bázis fel¬ 
derítésére. Az ágyúik elhefyzése és 
a yard helye a legfontosabb. Fi¬ 
gyeljük meg az egyes területeket I 
védő járműveik elhelyezését is, 

kerCzj az 

ELLEN SÉG AfŰEÓ 
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18. A felderített bázisnak keres¬ 
sük meg a leggyengébb pontját, 
Ott igyekezzünk lejutni a lehető 
legmélyebbre /a térkép széléig/. 

19. A behatolás előtt hatdstolanit* 
suk a területet védő járműveit is. 

20. A hatástalanítás egyik módja a 
kicsalogatás. Egy rakétavetőnk ro¬ 
ló, majd sürgősen visszavonul Mi 
két-háromszoros túlerővel lesben 
állunk. Lehet, hogy ezt a csalit 
többször is meg kell ismételnünk. 

21. Ha találunk, vagy megtisztítot¬ 
tunk egy olyan izíklarészt, amely a 
bázisával összefügg, és ágyúval 
nem tudja belőni, vigyünk oda egy 
MCV-t, építsünk egy yardot és rak¬ 
junk le feléje lapokat, Ezzel egy- 

* = sóját egység 

* s ellenséges egység 

A keret melletti bázis általában nem 
éri el a térkép szélét. 


Az A.B,C jelzések oz 
óramutató járásával 
egyeznek meg. 
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PC-AMiGA 


részt felderíthetjük az ellenséges 
bázist, másrészt a I apa kar a elhe¬ 
lyezett rakétaágyűkkal több jármű¬ 
vüket is megsemmisíthetjük. 

22. A beépüléshez tartalékoljunk 
1500-2000 creditet, mert az 
ágyúnkat folyamatosan kell javí¬ 
tanunk. 

23 A beépülést érdemes rakéta- 
vető vei kombinálna Ez az ellensé¬ 
ges lapok és épületek szétlövésé¬ 
vel utat nyit a további lapok lera¬ 
kásához. 

24 A yardunk védelmére cél¬ 
szerű egy ágyút tenni, mert 
az rögtön felkelti az ellenséges 
jármüvek érdeklődését. Az ener¬ 
giapótlásra építsünk szél motort, 
s ha von elég helyünk és pénzünk, 
/is elég szemtelenek is 
vagyunk/ egy javítúműhelyt is, 

25. Gyakran az ellenség há¬ 
ta mögött van fűszer mező. Kerü¬ 
lővel hozzunk ide horvereket. 
A legeltetés' azonban odafigye¬ 
lést kíván, mert a teli harver el¬ 
indul hazo az ellenséges bázi¬ 
son keresztül, ahol szétlövik. 
Ezért a teli horvereket k ülj ük a 
térkép szélére, onnan kerülővel 
hoza. 


BÉvtrsn nmei 

26. Szervezzünk egy csoportot /3 
tank * 3 rakétavető/, s ezzel pusz¬ 
títsuk el az ellenséges yardot. 

27, Amennyiben az ellenséges 
harver az ágyúinak a ha tás ugarán 
kívül legel. állítsunk rá két tankot, 
páncélautót, hogy még a féltültí- 
dése előtt lőjék szét. Hamarosan 
tapasztalhatjuk az ellenséges akti¬ 
vitás csökkentését. Rakétavetővel 
rakétaágyűt ügy célszerű kilőni, 
hogy o rakétavetét attackra állít¬ 
va elindítjuk, majd move-ra állít¬ 
juk és vele párhuzamosan hala¬ 
dunk o kurzorral. A lövés pillana¬ 
tában klikkelünk, mire a járművünk 
90 fokban kitér. Ha időben nyom¬ 
juk meg az egér gombját, az ágyú 
nem Iá vissza, hagyjuk ott a raké¬ 
tavetőnket, sőt segítséget is hoz¬ 
hatunk. 

30. A támadáskor ügyeljünk arra, 
hogy ne kerüljünk be egy másik 
ágyú hatáskörébe. 

31. Ha ellenséges járművet táma¬ 
dunk meg, legyünk mindig túl¬ 
erőben 

32. A lesérült járműveinket küldjük 
vissza javításra. A hiányukat a tar¬ 
talékból pótoljuk /ha van/. 

33. Ha ellenséges járművet üldö¬ 
zünk. vigyázzunk arra. hagy ne ke¬ 
rüljünk be az ellenséges bázis 
ágyúinak a hatáskörébe. Ha minket 
üldöznek, lehetőleg az ágyúink felé 
meneküljünk, 

34. Ellenséges rakétavetőt tankkal, 
vagy páncélautóval úgy támadjunk, 
hogy közvetlenül mellé megyünk. 
Közeire nem tud lőni. 

35. Az ellenséges bázis elpusztítá¬ 
sánál a yard után lőjük szét a si¬ 
lóit és a refinery-t, hogy ne legyen 
pénze /bár érdekes mádon mindig 
van némi dugi pénze/, majd a lak¬ 
tanyákat és a gyárakat. A szélmo- 
tor és a radar már nem lesz ve¬ 
szélyes 

36 Ha MCV-vel nem tudunk be¬ 
épülni, és szét tudnánk lőni egy 


szél ma tart, vagy gyárat, amikor 
már vörös lesz az áll apót mutat ója, 
akkor egy gyalogosunk elfoglalhat¬ 
ja. Ezután már melléje lerakhatunk 
lapot, és építkezhetünk. 

ARASS A GYŐZELEM 
ELŐTTI 

37 A harc a fűszerért folyik. Ha 
megbénult az ellenség, az utolsó 
épületeit ne lőjük szét, hanem 
gyűjtsük be a termést. Ez nagyon 
unalmas, de megemelkedik a tel¬ 
jesítményünkért kapott pontok 
száma 

38. Ha kevés a silónk, és □ harc¬ 
hoz még szükségünk lesz pénzre, a 
fűszer a harverekben is tárolható, 
de pontot csak a feldolgozottakért 
kapunk. 

ÉS MÉG... 

39. Az, Ordas család nem tud 
/AMIGÁN/ rakétavetőt gyártani, 
viszont a VII. szinten nem kapnak 
légitámadást Az általuk fe(fröcs¬ 
költ, bezálditett jármüveket /ha 
mi vagyunk őkl/, amíg zöldek, hasz¬ 
nálhatjuk . 

40. Nehézgyalogsága csak a 
Markannen családnak van. A III. 
szinten a quadakkai kombinálva igen 
hatásosak 

G 

Ha neki mersz vágni a IX. Szint¬ 
nek, ne építs egymás mellé épüle¬ 
teket, gyorsan szerezz be egy 
MCV-t, mert szétlövik a yardodat, 
és még sok kellemetlen meglepetés 
érhet, míg a hármas koalíció őt 
yardjának szétlövése után. a többi¬ 
vel is megbirkózol. 


dögöt, a plafontól kábé fél máter¬ 
re! lejjebb van egy gomb, amibe 
be le lő ve kinyílik egy titkos ajtó a 
terem oldalán, Ezen a pályán egy 
hatalmas futószalagra kerülünk 
rá. István szerint ez a játék leg¬ 
jobb pályája. 

R harmadik: a harmadik világ 5, 
pólyáján van a f ílmstúdíóban. A ha¬ 
talmas radar mellett a raklámtábla 
legalsó betűjét megnyomva egy aj¬ 
tó nyílik meg meliettük. 

UégUi az utolsó: a Hotel Helí pá¬ 
lyán található a főszörny előtt, A 
pályán van egy medence, amibe víz¬ 
esés ömlik. A vízesésbe ugorva 
elteleportdládunk egy másik hely¬ 
színre, ahol a pálmafákat feléget¬ 
ve tudjuk lecsapni a titkos pálya 
bejáratát. 

István még két trükköt is elárult: 
a második főnököt, Qverlordot úgy 
lehet hiba nélkül bármilyen nehéz 
fokozaton kinyírni, hogy miután ki¬ 
nyílt az ajtó, magunk utón csaljuk 
és beugrónk a kis lyukba a falon, 
amiben víz van, A vízben állva és a 
célkeresztet fel irányítva Simán le¬ 
lő hetjük a dögöt, az meg csak ott 
topog és nem IŐ ránk. A végső 
összecsapásnál pedig a Stadion te¬ 
tejére Jettel fe (szállva találunk 
egy ballont, amibe ha gránáttal be¬ 
lelövünk, annyi lőszer esik ki, hagy 
az egész Játékot végig nyomhatnánk 
vele. Ennyi. 


Tamási Péter Pilisvörösvárról az 
Abuse-t nyúzta addig, amíg rá nem 
bukkant egy kis csalásra. A teljes 
verzióval rendelkezők számára ér¬ 
vényes: abuse -edlt-tel indítsuk a 


Kiss Istvántól Budapestről tök jó¬ 
pofa levelet kaptunk, aminek a vé¬ 
gén még egy kis Duke Nukem 3D 
csemege is vált. Talált 4 titkos 

pályát: 





Rí első: az első világ 4. pályáján 
van. A legvégén, amikor a csatorna 
nagyon gyorsan sodor a kijárathoz, 
út közben van egy repesés a falon. 
Egy gránátot beleeresztve már 
szabad is az út. Itt egy földalatti 
rakétakilövő bázisra juttok. 



R második: a második világ 5. pá¬ 
lyáján található A végén, miután a 
hologramnál kinyírtuk □ két nagy 



játékot. Belépés után mozgassuk a 
kurzorunkat a képernyő szélére, 
majd nyomjunk Shlfl-Z-t. Bázikus 
erejű lövéssel rendelkezünk ezután 
a Tab megnyomására 




Jánosi Zsolt Kaposvárrá! lepett 
meg bennünket két apró cheattei 
ehhez a kiegészítő lemezhez, 
Nyomjuk le egyszerre a CTRL, 
RLf és SHIFT gombokat, majd ír¬ 
juk be a következőket: □ CLRRK 
hatására röntgen-képre váltha¬ 
tunk, KE NT-re pedig sérthetetlen¬ 
né válunk. 


Egyszerű, de nagyszerű tippet 
kaptunk Budapestről, Várhelyi 
Zoltán tál a Virgin egyik legna¬ 
gyobb durranásához. A komolyabb 
missziók között, ha a GDI olda¬ 



lón harcolunk, állandó nukleáris 
támadás rombolja le újra és újra 
bázisunk szerelőcsarnokát (corist- 
ruction yard). Komoly summába 
kerül az állandó helyreállítás, 
ezért kell valami más megoldás¬ 
nak is lennie. Van isi Építsünk né¬ 
hány AGT-t úgy, hogy homokzsá¬ 
kok kötik Őket a bázisunkhoz. 
A Brotherhood mindig inkább az 
AGT-re tüzel, ha van ilyen a bir¬ 
tokunkban, úgyhogy ezzel a sok¬ 
kal kevesebb kreditbe kerülő 
megoldással túljárhatunk az 
eszén. 


alo/ve m 

THE DARU B 

Rajnai Arnold Székesfehérvári ol¬ 
vasónk nagy AITD rajongó, s ezt 
nem rejti véka alá: remet csalást 
küldött a 3D-S kalandjátékok 
egyik prominens képviselőjéhez. 
A trükk o következő; 32,000 
energ iapontat lehet begyűjteni 
úgy, hagy felvesszük a mérget és 
a bort □ konyhában, összekever¬ 
jük majd meg isszuk. Ekkor lega¬ 
lább *1000 lesz az életerőnk. Vi¬ 
szont ha elég sokáig ismételjük, 
egyszerre azt vesszük észre, 
hogy a mínusz eltűnik és 32.000 
lesz helyette. 












Morgant nen 

tét szívéifyest 
fogadják a 
börtönben. 


Kiadja: 

Acélaim 


Menekülés fiolter Bobba/ 


Kiadja: 

Disney Interactive 


Síd hozzá iát Woody 
'kezelésébei*. 


IS M f ff/f T Ű 

gÍTTHHOnT ISLflNO HlVSÍlfcv 


I i kell kasufeelnunV. k játék 
léét gályája is Ragyiwzl ugye 
vei- oldalra scrolloiödo k, 
:ge$ sásból levédik ossie. lesi 

JU «, lil bn.ri. , k^l 


M ellenfél jön. i feladatiéit pedig csv* 

‘ pán a vívásra kor (a toiodik. 

/ Kg w Igaz a nagyobb városrészek 

W rn nél már tájékozódnunk is 
M m kell, mivel a (ilékmtaii 

v nem teljesen Hutám. 

* A játék végül Is a bunyó* 
anyagok kedvelőinek fog fedte- 
fctékme- mes percetet szerezni: kaszabol 
Miután hatunk kedveikre, a pályák telj* 
k ejtésével újabb mezdulaiekra is 
szert tehetünk, néhai pedig mn. 
PH 1 fegyvereket is talpalunk Aki 
Ér I azonban ennél bftttzre vágyik az 
EKll ^kább felejtse el. 


tii fül tudom Külozok Szigete címmel Pl véfflé Ml 
tüq .1 magyar mozikban futni. A lösze* neki, s a tél 
replo Geena Davis, a férfi partnert kép tWd rém 
ü'riiq Miiffhpw Martiné. ,i- 

A történet a XVII. szazadba kalauzai kerítést he 
minket, a kalózok fénykorába. Geena számtalan ka 
Davis egy csinos kalózlányt alakít, laitdon menne 
akinek az apját a saját testvére éli k e r e 111 fi 
meg A haldokló apa egy le* együtt. 


nem látta válna a filmet, röviden a Woody kibabrál Buzzzal. 
tartalma: kát játék rivalizálásáról van ami azonban rosszul sül 
szú, Wnody. a régi kedvenc rongycowboy el. s mindkettőjüket vé¬ 
tel ti a kényelmes pozícióját, amit a szélyes kalandokba sodor' 
mr ■ i, vadonat új műanyag Ja. A két játékfigura barát- 
csillag harcos, sága azonban pont ezek 
Bűzz Light-year miatt a kalandok miatt vá- 
veszélyeztet, fik egyre szorosabbá.,. 





T 


































































































































PC 


hqrminc 




A ma mái milliód eladási statisztikával ren- 
delkexo Cyber is első részét joggal nevez¬ 
hetjük a SOROM játékok jelentős mérföld 
unna- 


ütt öt óként alkalmaztak mollon caplure 
rendszeri, a látványra pedig a hihetetlen 
audio hangiéi tette fel a koronát. 
A remek zenek mellett minden ajtó a képpel 
tökéletesen szinkronban szisszent, a gyár¬ 


év teli ai, lak 
azóta a Free 
World Mii- 
ance egyik 
kriogán kam¬ 
rájában pi¬ 
hent. Álmából 
az FHfA ellen 


t* ity még a lég 
jelentéktelenebb szereplő h teljesen egyedi 
karaktén kapott. 

Itat végre megérkezett I második rész, s 
ahogy számíthattunk rá, az még profibb mint 



vezetőnőin* 

Növelte éb¬ 
reszti fel, s még be sem mutatkozik, csak 
közli a száraz tényeket: a meg gyógyít ott 
Üköt megszöktet ík, ugyanis a Cyber la 
legyver egy újabb őrült kezébe karill. Dr. 


to, hűi 

A mentési akció azonban nőm megy zökke¬ 
nőmentesen, hőseinkéi észreveszik, s meg¬ 
kezdődik a bajsza. 


A szökésnél rögtön gyalogos lövöldözős 
résszel kezdünk, majd aulával folytatjuk az 


HÁROM ÉV ALVÁS UTÁM ISMÉT A TÜZVOMALBAM! 




az elődje. Még tökéletesebb mozgások, még 
profibb animációk, és még jobb ha ügetlek- 
lek jellemzik a játékai. B amién nekem kü¬ 
lönösei tetszik mindkét rész. m a hibát¬ 
lan rendezés* a megkomponált* 
ság. Sár a játék a jövőben játszódik, még¬ 
is nagyon életsttgá, például akció közben 
tökiíelesen lényegtelen hétköznapi beszél- 
'irtásokét hallgathatunk ki, a szereplők lel- 
lesen természetesen viselkednek 






_ * 


A történél ott folytatódik, ahol leguHéb 
abbamaradt, s ezt abszolút szú szerint kell 
erlení. Mini emlékezetes lak léiig ember* 
létig a nannl ech n Dl ógN 5 rb rnysillott j eként 
visszazuhant a Fold légkörébe, egy hegyol¬ 
dalba, Aj első rész végén, a stáblista alatt 
már csak hallhattuk, most már viszont lát¬ 
hatjuk is mi történi vele azután: egy Dr. 
toréin nevű fickó akadt rá. 


Corbin biológiai fegyverként 
akarja használni azt a “nane¬ 
memet et", amit Zakról szedtek 

le* A lázadóknak szükségük van Zak véré* 



A tetőn 
telkes "foga 
dóbiZQttság 1 
igyekszik 
felénk, 




A játék kezelése teljesen megegyezik az 
első résszel, tehát csupán az egérre (vagy a 
joyraj és a billentyűiéire van szükségünk. 
Újdonságot néhány gyalogos résznél ló¬ 
gunk tapasztalni, ugyanis néhol ■ miközben 
az egérrel egy célkeresztet mozgat balunk * 
az emberünket külön irányíthat* 
juk a képernyőn* le is hajofhalunk, és 
ugrálhatunk is. (Ctrt| 

A program - csakúgy mint az első epizód¬ 
ban - a lényegesebb részek után autó* 
matikusan állási ment, amil maid az “I" 
billentyűvel tudunk vissza!ölteni. 


utunkat. Az autóval végül 
egy kietlen terepen állnak 
meg hőseink, ahol egy újabb 
szereplővel ismerkedhetünk 
meg: a BLADES-unkbe {azaz 
j a szemüvegünkbe! Novella 
kommunikációs Hifije* 
Graham jelenikezik be. Mivel a BLAOES 
szóló-menüje valami miatt nem működik, 
ezúttal ó lóg segítem nekünk a csapdák ha¬ 
tástalanításánál. Repülőn lolytatjek az 
utunkat. Az allénál lát kémjéhez. Dr. 
Richards-hoi kéne átjutnunk, aki 
CorbJnnel dolgozik, s aki - biztonsági okok¬ 
ból - mindeddig nem fedte fel a hollétei. 

A szerencse azonban el pártot húsaink i ni: 
elektromos viharba keverednek, hogy ép¬ 
ségben kikerüljünk, jé etil ovo tudományra 
lesz szükségünk... 

Miután kikászálódtunk a viharból. Graham 
egy megdöbbentő üzenetet lóg Ríchards- 
tói: Pr. Corbinnek telítsen elment az esze. 





























hamarosan a saját fajtáján 
■karja kipróbálni a nanotovint, 
az ellenszer tehát roppanI sürgős Az Üze 
nel azonban megszakad, s sajnos Graham 
nem tudja az FWA koordinátai nélkül loka¬ 
lizálni. Be leli valahogv jutnunk az FWA 
I oh ad isza Hasára Az FWA épületében épp 
baleset tartóst. így a helyszínre Induló ki¬ 
vizsgáló Hajó bejutó kódját Graham még 
"elkapja", ám hogy hogyan legünk kijutni, 
az még ajóvó titka. 


Az épületben először Is kerüljük a lel: 
itest. na lőjünk senkire, s ha a fajink leien 
például jobbra megy valaki, akkor húzod 
lünk a jobb fal mellé. így egy lifthez jutba- 
lünk el, majd l fentebbi emeleten ja terem 
másik felén) agy kafKSQlótábtahoi A tel a 
dal egyszerű: csak be kell ütnünk a sz.mrsó- 
rókát, amiket Graham letapogat nekünk 
Egy virtuális komputerhez érkezünk, min¬ 
denek eleit a bejutáshoz egy kis lövöldözés 
kezdődik a virtuális térien. Ha be|ftoltunk 
a rendszerbe, két íile-l kell megtalálnunk: 
az instiltatfaitfreséprctl ffcllltiró könyv¬ 
tárban az invenlory-t, ahol a ke re- 
sett koordinátákat találjuk, év a 
weapon systems könyvtárban a defen 
■ive weapons fils-t, ami a fóbadisial 
lás onobotjalsak a biztonsági kódjait tar* 
talmim. tartán már csak kk kell jutnunk 




Zak pihen egy kicsit, álmában visszatér az előző részbe 


A kádas aj tónál 
alaposan füleljünk 


A bányába 
potyautasként 
juthatunk be. 


A repülős rész 
a régi időket idézi 


Zak 3 intőn leejti a fegyverét, de Nmeik' 

még idejében érkezik • repülővel, isméi %ÉaaÉKM>áÍAiAiLÍMáití 
menekülünk tehát, egy a régi Cybirtát idé¬ 
ző repülős rész jön. Sikerül pirulát nyer- Így háromszög alakú furcsa zárhoz jutat¬ 
nunk. s közben lírahnm som tétlenkedett: lünk, amit ha atvilagiltalunk Grahammel, lát- 
Hichards egy kutató banyából küldte az izr juk js a belsejét. (A megoldás: először alul az 
üt*t Hosszú repülős veszi kezdetét, ami első három gombol kapcsoljuk % pajd az ól¬ 
ai alt lak egy kicsit szundit Bémátnuban daliákat, végül alul a negyediket*) Ui Cwbln 
visszatér az Arkangyal bázisra, egy kis irodaibban három pohár különös sorrendben 
nosztal giazas köveik űzik tehát van a vitrin be n. Üljünk le a székbe forduljunk 


A bányába ócska trükkel jut be Iák: egy 
lebarnuló tetejsn. Bent hősünk leugaifc, 
majd a liftnél valami ládák mögé bújik. Ha 
megérkezett a ült, varjuk meg amíg a sofő¬ 
rök elindulnak, majd osonjunk ki jobbra, 
mié Inti a targonca a ládák hoz préselne 
minket. Induljunk el előre, majd jobbra, be 
a ládák magé. Várjuk meg amíg az újabb 
alak távozik, majd kilépve a fedezékünkből 
jobbra forduljunk. Az ajtóhoz érve halthal- 
juk, amim hívják a szerelőt, tehát bújjunk 
el jobbra, a nagy láda mögé. Most jő hal¬ 
lásra lesz szükségünk, hogy kihallgas¬ 
suk aa ajtó kódját. [A botfülüefcnefc a 
kód: 310*1 






















Helyezzük kényelembe 
magunkat Corbín székében 


I 8MG CtAMl 
486DX50 I 
. V6A + 1 
1 pCCMOWi 
■É_SLSBPROt 


Innen mér nincs menekvés, 


let halasára azonban hősünk elájul, s egy 
űjabb rémálomtól kell Dl megszabadíta¬ 
nunk. 8 ,j magunkhoz tértünk. készítsük el 
vögri 9 síéit: minden vötök és fe¬ 
hérvérsejtet lőjünk ki. Ha ügy 40*t 
lelett! a teljesíi mén vünk a szer megfelelő. 
Most leplünk be a sutéi terem harmadik 
3 |ta|án 1 s ott nyomban kapcsoljuk le a vil¬ 
lanyi ^ köveiken Iotyeson jobboldalt ha* 
Ladjunk, majd kerültük ki a sóletben Látha¬ 
tóvá vált sugár akit. Zak találkozik 
lőve tlel, és - bár a fényképes dolog miatt 
mai megrendül! a bizalma benne - átadja 
neki a szérumot. A lány tivolik, am lakta 
mtg var egy faludat, amihez vég re egy pisi- 


Verekedjek at magunkat a katonákon, így 
ismét Corbin irodáiba jutunk. Ugyanott, 

a személyi kódokat kerestük, megtaláljuk a 
létesítmény onmeg sem misiti, ind it o- 
tüe-jat. ami viszont vedve van, lehal isméi 
lövöldöznünk kell egy kicsit. Ha sík^pi lá¬ 
tunk. már csak távoznunk kéne, ám a vissza- 


szerutib út is: pisztolyunk birtokában ímNV 
beüthetünk Cprbln komputerébe hibás kí 
őst is. A lezárt szakaszba érkezünk, led 
gyilkos tényekkel. Kerüljük a falba ápititf 
lézereket. és a savppcsolyakat. Az ajtó után 


aftün menjünk be balra, s ott lejük ki l btlto- 
sitekdobozi, így tovább lehel már menni a fo¬ 
lyosó legvégébe, ahol újabb biztoátékrioba 
zokat láthatunk. Lőjük ki a másodikat, s tá¬ 
vozzunk a folyosó másik ajtaján. Ugyanabba 


koztunk, csak a szakadék tutoldatán. A híd 

Hlchards az ellenszer előállítási mód- Menjünk vissza Derbin komputeréhez, ám panelét a következeképp állítsuk be: alul r 
ját, és a személyi kódját adja meg ne- most először az ablak falé fór- L, 4., 1, gomb. s jobboldalt az alsó gomb. 

m _ __ Újabb tűzharc után végll a feangarfeu 

í^mrwmm \ 4 , ■■ >P \ k ötünk ki, afroi viszont váratlanul 


tllereii Corbm figyelmet, lantsuk le 
á gazfickói. Ezzel is végeztünk akkor. 


dúljunk, így a bel évedé katona azt hiszi, zárul, igaz hőseink kényszerleszállást haj- 
begy Derbin ül a székben, és sietve távozik, tárták végre a közeli erdőben, de ott lege- 
Ezntáfl szálljunk be a rendszerbe, és a lábfa Növel le végre bemutatkozhat, $ el¬ 


bán vizsgáljuk ál az Access Codes 

ttle-t. Ha jól megfigyeljük, egy bizonyos 
MaJcolm McDonald ejjlenyomatát láttuk 


cyberiB ? 


* a balesetnek áh 
(ázott gyilkos¬ 
ság irtán - meg¬ 
marad l belőle. 
Vegyük ki a sav¬ 
ból a távirányító* 


jónk be a másik 
alfái, át javít¬ 
tassuk meg vele 
a hibás csövet. A 
savat a rendszer 
rögtön el is szűk , 
i*i ám a lest m 
rád vány alt |iéw 
ugorjuk át, A sötét szobában először isi 
bálra nyílé ajtón lépjünk be, ami egy éjibb 
computerhez vezet. Innen sántán kit fiié 
Érdekes szamunkra; a communicattónsN 
cDnlidsntiaJV könyvtárból a harmadik 
U ne ért ifi ed lile amiből Dr. Corbin 
hangjai lessük el ■ és az utána kővet¬ 
kező personaI fiié, amiben Dr. 


Az amerikai ftrafizmuw 
fnintapéfrfánga. 
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Az utóbbi rdfiben ritka volt az olyan 
játék, ami hosszú napokra le tudta 
kötni a figyelmemet. Ezért is örül¬ 
tem meg annyira a Warner 
Interactive legfrissebb csemetéjé¬ 
nek, amelyet néhány apró hibája el¬ 
lenére nagyon eredetinek találtam és 
több napig is lebilincselő szórakozást 
nyújtott. 3DQ-n ugyan már egy éve 
találkoztam vele, s akkor egyből 
megkedveltem, s talán pont ezert is 

3. L! Q - 1*Ü 


eljuttatni, Közben természetesen ko- által lerakott bombákat hatástalant Gál Különösen nagy túlerővel szem- 
moly ellenállásba ütközünk, melyet tani Gyenge pontja a korlátádon ben alkalmazható sikeresen 
ajánlott megsemmisíteni, kogy zavarta fegyverszám, a becsapódó lávedé lOZSIP: küldetésenként 6 darab 
lanul kutathassunk a harci lobogo után. kekkel szembeni védtefensége (3-4 álírenddkezésunkre,mindegyikrm- 
A különböző típusú építményeket le- dírekt találat után felrobban), ttí/r- mmális, 16 darabos kézigrántft- 
rombolva azok fedezékéből eíőbuvá el- ve gyorsan elhasználja az uzema- készlettel rendelkezik Pozitívuma a 
íenálió csoportokra i| számítanunk kell, nyagadagját, és csak ezt c tűk a tá- fürgesége és a vfzjáró képessege, 
melyeket szintén érdemes elpusz tí toni masz pontra visszatérve tölthetjük melynek segítségével a mély vize- 
(vogy lövedékkel vagy földi jármű ese- újra, Kiváló terepielderítésre és az ken is át tud haladni (alapállapot- 
tén egyszerű agyontaposássol). mert ellenfél Sjrötégiai pontjainak védd- bán a X billentyűvel kapcsolható 
garillaokcióikkol gyengítik egységeinket, mének gyengítésére be) i lletve csak vele hozhatjuk el 

k'L^-Lv. Li.LZ.llMY CVL11‘1\ 
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Ezt a két őrtornyot 
gyerekjáték tesz hfűstőlni 




AZ EGY- 






Tankunk komoly tűzerő vet 
találta szemben magát 


vártam ennyire jb 
a PC-s váltó 2 a- 
tót. Nem csa¬ 
latkoztam.,. 


R játék alap- 
s z a b á - 
lya pofonegy¬ 
szerű: négyfé¬ 
le járgányunk 
segítségével 
(melyek közül 
mindig csak 
egyet használ¬ 
hatunk) a házi- 


sunkrol kiindulva kell az ellenséges te¬ 
rületeken felkutatni az erős tűzerővel 
védett központi épületbe elrejtett 
zászlót, majd azt a saját bázisunkra 


i 

tűsen különböznek egymástól, ér¬ 
demes tehát figyelmet fordítani 
az alábbiakra. 


f 
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Ha 


z mar meg Ken j 
legalább hagyjuk 




halnunk 


m 


kéznyomunkat 


m HELIKOP¬ 
TER: misszi¬ 

ónkként 3 da¬ 
rab áll rendel- 
kezésunkre , 
mindegyik 100 
rakétával és 
50 bombával 
van felszerel¬ 
ve Erőssége a 
gyors manőve¬ 
rezés, a tüz¬ 
ér 6 s ség (2 lö¬ 
véssel felrob¬ 
bant egy löve- 
get) és hogy 
csak ezzel Je- 
hfct az ellenfél 


■TBhfc: 
missziónkként 3 da- 
| rabbal gazdálkodhatunk, dara¬ 
bonként 150 bombával ellátva, Erős¬ 
sége a gyors tüzelési lehetőség, a 
viszonylag nagy ellenállá képesség, 
a löveg 160 fokos forgatási lehető¬ 
sége (ellenkező irányban is tüzelhet, 
mint amerre halad). Kőtrányo. hogy 
csők 5 telitalálattal pusztít ef egy 
lövészállást, míg a saját páncélzata 
19 találatot bír. Mozgása ki elégi* 
tő, a manőverezési képessége szint¬ 
úgy Rombalosra és 'zászlókutatásra’ 
első rangú, 

■ PRNCÉtOZOTT HRRCIJRRMÜ 
(RSU): küldetésenként 3 darab áll 
rendelkezésünkre, melyek mindegyi¬ 
ke 100 rakétát és 30 aknát tud 
magával hordozni. Erőssége a pán* 
célzatának keménysége (26 találat 
kdl az elpusztításához), hagy ko¬ 
moly tűzerővel rendelkezik (3 talá¬ 
lata elég egy ellenséges löveg le¬ 
rombolásához), illetve ho^y csak ve¬ 
le helyezhetünk le aknákat (a 2- 
játékos üzemmódban hasznos tulaj¬ 
donság). Hátránya az előnyeiből 
származik: lomha, nagyfogyasztású, 
és lassabb tüzelő mindegyik társa- 






az ellenséges zászlót Hátránya, 
hogy teljesen védtelen (! találattól 
felrobban), és alig tud védekezni 
a kevés és gyenge hatóerejű gróná- 
taival. VaIájában a már megta¬ 
lált zászló behozására alkalmas 
csak. Ha kilövik, a zászló a rabba- . 
nás helyén marad 
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M&iÁMf JÓTAAtÁCM 
- A jármüveink (a helikopter kivé¬ 
telével) a területen található alá j- 
tartáryok és lőszerraktárak 
mellé allua feltűnhet ük muníció¬ 
val és üzemanyaggal (esil inge lés jel* 
zi) A helikopter csak o Dózisra 
visszatérve tankolhat fel, Termé¬ 
szetesen többi járművünkkel is 
visszamehetünJ^gy kis tuningra. 

■kor is térjünk 
vissza a 


- 2-Játéfcos Üzemmódban, ha 
az ellenfeled megtalálta a zász¬ 
lódat, még nincs semmi ueszue. 
Amíg a dzsipjéért lohol vissza, te 
több lehetőség közül is választhatsz; 
vidd a zászlót olyan messze, amilyen 
messze csak tudod, vagy cipeld be a 
bunkeredbe, ahonnan vetetlenszerűen 
egy ÚJ bástyába helyezi a Szá¬ 
mi tógép, vagy vidd el □ tengerpört- 
ra és bízd a sorsára. Egy úszó zász¬ 
lát elég nehéz becserkészni. 

- ft négyes szint felett a zisz~ 
lót helikopterek Is uédik, ame¬ 
lyek akkor jelennek meg. ha 
^ a zászló mér 10*15 

másodperce szabadon 
van. Sietnünk kell! 

- Ha egy helikopter 
uan a nyomunkban, 
soha ne menjünk át 
hidnti, mert oz felege- 


*v r 





ti a nyomunkban a hidat és 
elvágja az utat a következő 
egységünk elől. 

- A szorosokon átkelve a fel¬ 
sőbb szinteken tengeralattjá¬ 
rókkal találkozhatunk, amelyek egy 
darabig tétlenül szemlélik ténykedé¬ 
sünk. de kis időjffiúiva hökouetas 
rakétát indítanak felénk Próbáljunk 
ágy manőverezni, hogy egy el lenseges 
egység is. mozgolódjon körű lőttünk: 
gyakran üt találja eí a rakéta, amely 
a legnagyobb hó irányába halad. Ezt 
trükköt idővel művészetté fej* 


- 2-játékos üzemmódban kapnak 
nagy szerepet a bombák. Az ellenfe¬ 
led orra old ügy törhetsz borsot, 
hogy a fontos hidjalra, a saját 
zászlódra es az o bunkerere he¬ 
lyezel néhány “szeretetcsuma- 
gor. Ezeket a felépített bambákat 
csak helikopterekkel lehet hatástala¬ 
nítani. 


íeszthetjük. 



BENYOMÁSOK 
5 ÉSZREVÉTELEK 


H játék nagyon eluezeles, 
A küldetések nehezek, taktikázást. 


Madártávlatból is úgy tűnik , 
hogy htUnknek nincs sok esélye. 


, ,o 


bázisra, ha energiánk megcsap¬ 
pant, mert ott minden sérüiés ki¬ 
javítható. 

-Néha szükséges, hogy pillanatokon 
belül visszatérjünk a bázisunkra: 

I ilyenkor az emberáldozat a meg¬ 
oldás £Ctrl+Shift-re megsemmisül 
az aktuális jármű) 


U 


*> n» 



ügyességet és kitartást igényeinek 
és abszolút nem unafmasak Mikorra 
kissé ellustulna oz ember, okkor 

megjelennek új elemek a játék¬ 
ban (ragadóiá típusú őr-helikopte¬ 
rek, hőiül ős töltetekkel felfegyverke¬ 
zett tengerolottjárák, stb). A grafi¬ 
ka kialakítása látványos, a mozgá¬ 
sunktól függően közelit/kinyit a 
kamera. így ha tűzpárbajba keve¬ 
redve lelassulunk* okkor testközelből 
szemlélhetjük a küzdelmet, míg für¬ 
gén manőverezve a harci övezetben a 
kamera magasabbra húzódik, többet 
enged látni a terepből. A zene pazar: 
nem hiába áll az EMI a produkció 
hátterében Klasszikus és modem 
ZinerÉszlelek kavarognak a hát¬ 
térben. még érdekesebb, fűszere¬ 
sebb ízt adva a játéknak. Amivel vi¬ 
szont nem voltam megelégedve az a 
sebesség Egy 406/180-as gépen 
is szaggatott uolt a kamera- 
mozgatás, sót Pentiumon is voltak 
megtorpanások Hogy kiküszöböljem 
a csorbát, ki kellett kapcsolnom a 
zenét; ettől persze megkopott az 
összhatás. Valószínűleg az lehet az 
oka, hogy szinte semmit nem pakol 
fel winchesterre, minden közvetlenül 
a CD-ről töltődik, s ez manapság 
még jelentős sebességcsökkenést 
eredményez. 
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A h oss/dntürto BÍi FZPt 
aprót de óammzantó hittak 
zavarjak mt-gr. 
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Manó milnszhoz is. A sztori a szokásos 
módon indul: Bowser elrabolta Tűads- 
^ tool hercegnőt, s Mario épp a meg- 
W mentésén I ár ad ónk, Ám amikor már 
■ ^sikerrel járna, fura dolog lörtémk: egy 
hatalmas kard fúródik Bowser varaba 
jt Marin pedig kizuhan a kastélyból. $ 
I hogy ki ez a Smithy gang. aki neve 
I ben az óriáskard beszél, s hogy ho 


Tálán meglepő, de immár bt én telt el az ga a gyönyör. Nem csoda lehal, hogy a 
utolsó igazi nagyszabású Marío játék meg- programozok állandó tárkapaciláshiány 
jelenése óta. (Mert ugyebár a Manó land bán szenvedtek, hiszen az RPG-k mindig is 
2 -ben inkább Yoshi-é volt a loszerep.j nagy bejárható tereppel rendelkeztek, $ 
A Nintendo tavaly januárban a legnagyobb ezt ilyen grafikával megoldani nem volt 


unatkozni,ar RPG játé- , Sajnos Jelen pilla 

kok összes fö Jel y f natban úgy ált a hely 

lem vonása fellelhető J zet, hogy a Nintendo és 

a játékban, úgy mint a fordulónként a SquareSalt között (le¬ 
zajló csaták, a fejleszthető tulajdonságú vés nézeteltérések támad- 



&eno éppen egy látványos 
varázslással próbálkozik 


titkolózások közepette kezdte meg Maria egyszerű feladat. Persze az egész nem jö- 
legújabb SNES-es kalandjának a fejlesztő- heietl volna léire a Nintendo új SA 
sél, ami szakított a hagyományokkal, 1-ei tömörítő c hifije nélkül, ami' 
ugyanis nem egy platform játéknak, hanem vei a 32Mbites kártyába gyakorlatilag 
egy RPG-nefc indult! A Nintendo partnere TGMbryté-tiyi információ lelt bezsótolva. 
ráadásul nem más volt, mint a 

SquareSoJI, az a cég + akit a sze- f " fj 

sx =.‘; iBBHDBBnnB 


lóból, a már Jól bevált Nintendo/ 
SguareSott páros az új játékukhoz 
a Rare által kifejlesztett ACM 
technikát használta, vagyis egy 
Donkey Kong grafikával 
ellátott RPG-re számíthat* 
tünk* 


SHADO w. 
THarrmer 


W karakterek, vagy a y 

rengeteg inlerak- 
ciő, azaz beszélge- 
| tés. A küzdelmei 

*7 szerencsére nin- * * 

csenek túlbonyolít ^ 

va: a négy gombhoz négy 
menü tartozik: támadás, vé¬ 
dekezés, varázsitalok, va- l ■ÉBaÉáÉéÉÉÉáÉÉÉW^ 

liláit FtPG-k lát- rázslatok. % + 

tak napvilágai, A játék azonban nem teljesen egy hagyó- megváltozik. Persze ott az import változat, 
ám a Mario RPG manyós RPG. ugyanis áthoztak egy-kél de sajnos ezzel kapcsolatban elég rossz 

izgalmas, lobi- dolgoi a régi Mario játékokból: például a tapasztalataink vannak: a játék csak na- 

lincseld, és még pályákon ugrálhatunk, akár át Is ugor gyón kevés konverterrel hajlandó elindul- 

a kezelése Is hatjuk az ellenfeleket, a bon úszókat pedig ni, ráadásul ai általunk tesztelt példány 

egyszerű. A já- itt is különböző ládákból tudjuk kifejelni, 

ték kai azok is el- A játék ráadásul nem csak 

boldogulnak, leometrítaus részekből áll, a ha- 
akik életükben nyás résznél például egy Mario Kari léle 

először játsza- Mode7 megoldással készült pályán egy 

nak szerepjáték- csiliével száguldozhatunk, 

kai, ugyanis a 
történél elején a 
program mindent 

elmagyaráz. Sok fejtörést okozott a készítőknek, mi¬ 
iig ya nak kor a lyen történetei lehetne kitalálni Shigeru 

profibb játéké- Miyamolo leghíresebb teremtményéhez, 

sok sem lógnak olyat, ami illeszkedik a már jól ismert 


Nos, a ja lek immár megrelen-t. s V WfePIHB Síí mám ■ 

valóban lantasztikus lett. Az RPG- 

k eddig - az átvezetöképekel leszámítva * A Super Mario RPG azonban nem csak a 
sohasem dicsekedhettek túlzottan szép grafikájával büszkélkedhet! Az utóbbi Idö- 
graflkával, a Mario RPG ezzel szemben ma- ben szinte csakis unalmas, vagy túlknmp- 


m - maria rpg 









Hősünk tűi közti 
merészkedett a tűzhöz. 


nem űz én művem** 


Hmmm* Ez a inda 
aztán jói tett voltr 


M BMÖftAM , 
■ 5 VSA 

^ 466/66 1 
) [2xCD-ftOM 


Mozgalmas az 
étet a Holdon. 


Ül T TOL* TATJUK, nak: szerelteiét len ellenfele* pórinak aft.tollerifrágas *gy Űrhajón vagy egy tieid bari són LS 
AMBL ABBAHABTTtJK ifikre a szimpla f usk a gályákon gotyók. He pedig «l féjuk, lk- meg fordíthatunk. s ne feledjük: m 
kívül ezúttal sugárf értőiéi, kot ugyebár tudjuk* éterre ló helyazineken szinte mtfl- 
sraloszRTküle9 nem lep fitt| tenkit. kogy i ta- ’ csepp folyósodéi*’, kikristályo- (Link. A katonákon is ti Örrobö den tereptárgy megrongál' 
rahfl ét egyik lafsfk«ötPbU aktéj átéli a sorias. megfagyás. At cafatukra tokon kívül ezúttal i* talntkozha- ható, elpusztítható. Grafikai 
PG^ftCvusader - Ho Rémen*MŰ robbanás Vár. No persze ezzel tünk majd fegyvertelen műnké- tag már al előző rész is kihozta a 
iz Ongm trónban rém sokat üli s babérjain, összefüggésben ml Is ezekhez sokkal, mérnökökkel, akiket - PC-MI a maximumot, így ezen már 
hiszen máris elkészíteti a koittksző résit, hasonló sorsra juthatunk . Ujrton- bár megadják magukat * nem fel- nem volt mit javítani , s a bangJrttá- 


séf még. hogy a má¬ 
sodik részbe több 
fdll mollon videó 
került. a kompu¬ 
terünkön ke 
resztül fo- 


limei i jövőben járunk tehát, ahol 
föl itatjuk egyszemű*™ híd jár a* 
Inakat h World Ecotiomk 
Consortium ellen. Mint emléke' 
mei, a történet Idején ez a vaHalai 
iranjítji a gazdasági és ■ politikai 
életei agyarén^ s neinJezt jt 
nem éppen tferoohrali' 
kas modem teszi Hú 
sünk - aHJ « vállalni 
különlegesen jól ; 1 

hétlift Sllencer tsa -' / . 

paliból saókóti meg 


tétlenül muszáj 
éf ötben hagy' 
nunk, mivel egy* 
részt megeshet. 


ikctöhríi már az 
elüzű >é szbe* 
is jriQfl karó 


V . v ^Vpí/ sokról is ugyanezt lehet e*- 

!§&/• v v V' >••• mondani, A zenék ismét 

^ j(J bombasztikusak, ám a pre- 

v° Jt+ fclfc ’W/ ‘ MttKUátfM&k még 

I \ azzal is kedveskedtek, hogy 

1 egy konvertáló program se- 

* l f gítségévoi a sagni MI30 lile- 

*S ^ * ^J0r\ Játkat hallgathat jak a pá- 

|gj. ./* , í lyák alatt flégy, bal, és 

riL nyolc csatornás JflOG lite- 
rrn^ m . i m-r(L_ okát lehet hasznain], amiket 

* CRÜSA - OER.CFG Hídban a 
TUNE paranccsal lehet a pá* 
* im y lyukhoz berakni. 

■" r 11 x A második epizód tehát 

hogy a j át etemé nyűnket a kap- méltó folytatása az elődnek, eb* 
cselük megrongálásával "bálái- hoz is csak ugyanazt a tanácsot 
ják ' 1 meg, másrész! pedig érté- tudom mellékelni: feltétlenül he- 
-, szerzen rio 


KaipHA^Í 
A VÁLTÓ- 


L M li i» áll n i ír w | y • ni a t o & a n kés etsósagély csomagokat ve 
g, * ■ i * »—’ j /jlópunk útnál* betűnk el tllbfc. 

V"""* u ‘ 1 J ^ ^ tásokat, melyélt 

nem változott: izémetrikus SVGA érkezését csipogással jelzi a MtT HAPUA/H 

terepen kall a WEC zsoldosokat gép, s mely ekei Ing egyszerűbben POÜ/rOéAJV? 

és a robotokat likvidaJni, s kódos a IP billentyűiről nöztiofünk { 

ajtókon. Hiteken keresztül eljut- meg. Javítottak a már amúgy is A CO*n !fz * még talán az etözo rész 
ni s küldetés ii ok célpontjához ma j mm.■■• in luk él öles játszhntós#' né l is hosszabb pálya la látbató. i 
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lég 

- - Mi’- 

























qeinunk. A navígáci 


t» leggyakrabban i lét vef(<ei * ' i jj E 

egyikére esik: vagy egy shoot em up jellegű tossaga - In latrai ■ még nagyobb A let- ■ Pilólakívaiastiaa; ele? egyért*!* PféWjuk okét. A tagtigalm^m tm ke- 

tatami I m belőle (félreértés na tssét. ezek fontotakk újítás azonban » foro mu. halott pilóták szekrényének 1 *Km rá- vetéerik. tiimaéi fegyverutunk m árok Iré¬ 

néi lehetnek igazán \t létek ok n|. vagy ef| tor félé helyezett radar, mely légi Síére kattintva sá|fl neviiket it hatjuk N ayiioszervuL Megtanultuk élesítem tegyve- 
igazán szakszerű mák fanatikusoknak való célpontokat 360 fokban, földieket hivő [elünket Étit hatjuk be valamint ne- minket. a különbért figyelmeztető tangó- 
srinratátor kos a Jone s Lúngtmw az utóbbi 90 lókban kepei e&ilelni és hó* dijainkban gyönyörködhetünk. i»l, a legyűr eket jelző ikonokat, és így tű- 

vetnl, iltaiyexése kicsit híresén hálhat el- ■ Kiképzés: Ifi igen fó. ára eley. hosvia- vábfc. A Juntáiéi am harcban ragfoatmaéti 

tó pillantásra tn igen hatékony. Képessé Halmai magyarázatot kapunk a helikopter lecke a teasffhttégiikai *s taktikákat «*- 

i«u ugyanis > helikoptert arra, hogy egy te* leöléséről Ai egyes pontokai sorban érét- gyárán* er tti tanul haljuk meg. hogyaa is 

A helikopter ax el*o volt non ge- repiirgy mogoh megbújjon. is csak radarjai mes végignézni liktve vegiggyakorolm. mi használjuk ki gépünk különleges adottság* 
pék között, melyeket kifejezetten dug,a ki amegtil. így észlelheti és becéloz* ve* azek lokczatesan nehezednek. és tárat it. úggtnini a lebeges közbeni luzharcel 
harci célra fejlesztettek ki. Tanná- hatja i gyanútlan célpontokat. majd hirtelen szelesen logikus sorrendben mutálok be az (melyben igen nagy szerepei kapuéi i min¬ 
iében ■ túlélés vett ■ leftMlssatt szem- kiemelkedve pillanatok alatt megsemmisít- egyre bonynluftabb kezelőszerve ki*i a ara- kei ,otet anyán el rejtő terep tárgyak isj. a 
pont, ezért testál égy aiákilotték ki, begy 23 heti szakai Ugyancsak nagy segít* szereket Filmeket it nézhet ijun a gig^.A|puLzelirepuiesl .valamÍRtakOtelék1arsa- 
mKts gépágyútilalitnk irtán u szinti zavar- seg a lövész szamára a sisakjába amelyek valószínűleg eredeti McDurrMM 4fclul nlo leghalekonyabb egyullmúkndesl 
latinul képes folytatni küldetését. Kotorja épített fagyverveaetö rendszer. Douglas reklitnfiírnek, mivel mindegyik igevi Ugyancsak itt tanulhatjuk meg azt Is. 


lóriét a lehető legmesszebb helyezték el egy- Já a tévékamerát a lezeres cátrtürende- 
mástól, hogy ha egy serből el It Málta az zést, valamint az éjjeiléld berendezést 
egyiket, a másiknak még mindig legyen m- Ugyancsak így irányíthatja i gépfegyvert is. 
lyv a ítélésre Mindkét motor hé- w ly igen hatokonyie hasznailuio minOente 
pás tatjai olajad olyas irtán is egy le ctipanl síién {kfilüter a játékban mm 


lap váltsd el. Hí bármelyik uk harc képtel en¬ 
ne mm, a másik kepe* annak feladatai is Egyetlen hátrányként a hetei* 
átvenni, és éin»«»gos helyre vezetni a gé* mm* hardwamgény említhető, 
pet. A ieláopter sikereiben nagy szerepe ez azonban sajna* igán nagy 

lentős változtatásoknak n. A pilóta és a ugyanis a grafikai t fte e efirté l t á gg éf 
lövést miié taréjt többfunkciós nagy, ahol 40-70-106 Mérte hsty fcü, amely 
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H*tv Mgpfl fcerlunlc a barati légierőtől És rabi Bőd, az alapvető adatok tilálbaték 
MÉrtéfMI fii maga Lést, Elehet a leckééit rajtad Bob Up (akkor használandó, amikor 
■Máéiképp crtiemes végignézni. mivel igen egy bucka magöli libegve megbúj ónk. rá¬ 


mát baltalevo Idő És a pont trv olságaj, l»- 
lejtw CfBlse (mint az előbb, csak ftjleiiebb 


zm meg azt Is. hogy az egérrel Is kapcsol¬ 
gat halunk bizonyos beállításoké), 

■ TADS: maga a cí ízűbe rendez és. 



'W 


. 


az éri 


melynek részéi a lezer, az infravörös ka¬ 
mera és egy TV-k amtra. Szintén hu Ion 
mozgat ható. a korábban leírtak szerint. 
ki IHAUSS on alul lel haló egy téglalap, 
benne egy kisebb kockával az mutatja, 
hegy az egyenes elére irányhoz képest 
merre van elfordítva 
at 


A játékot mindenkinek 
tudom ajanlani: a kezdőknek 
, mert segítség evei szakszerű 
bevezetést kaphatnak a szimulátorok 
vtiagaba. a profibbaknak pedig azért, 
mert annyi billentyű, oda figyelni való. 


"fRHA'RD WWWIGEN YE KIELEGITHETETLEN! 


r\aum, aflflflíuT beszelek 
ertajmu (sUÉpetlen zav 
leür SMMfiOTflfs, amelj 
-íöméaíR hasznos is, in 
részünk hasonló meglepő 


beszelek reszere eleg egy- 
len zavaró dolog a lomén- 
amely logikus és rege* 
hasznos ii, ám igen sokszor lesz 


Repüljön a JOQSJO-haz. JHSU-d a NHD-t, 
maid ha végzett, SHOR égésién RDtt-lg, ahol 
JHSW Gyerünk katona, ni n vérD 

■ k lobbi helyen kiirtiiZD történelmi, 
ngyüilllb vagy hadjáratba gyljtilt kuIde¬ 
ied lafthatimfc végre, Kitel nem snitt- 


hagyén Hegyen afég annyi, begy i Owart 
Stana. valamiét s ttAmunkrp tatán kevésbé 
rsmad, IMS ai panamai tust Centi” had¬ 
iamat kWbetfük vegjg ViWn! aÖ- 
fflunk lesz Ukrajnában Is irtani a maffiózó¬ 
kat. egy balkáni sorozat részakiét i 


Mivel az ’-oMatéflEmsUér a Irtnyitas. a 
billentyűk használati rtlágniil kiderül, re- 
lemenysm szerirrl inkább a brtfcop'vr kilön 
.egei képessegeiről érdemes i*í‘ ej tart 
■ IHADSS: a "Iáé villám bol fái ü- 
natt kilön leges iliaé. liléivé az abba la 
tegráli célzó be rendezel Ez elvileg a pilóta 
egyik szeme előtt jeleníti meg a legfonto¬ 
sabb repülési adatokat, illetve a sisak po- 
jitüjahoi igazítja a fegyvereket. így a ló¬ 
vén fejmardrtással célozhat. Megjelenése 
a repülök HUD jnvii szinte teljesen azonos 
TÓM üzemmódja van, melyek között az ENO 
illetve SHIFT* 5*8 billentyűkkel válogatha¬ 
tnak. Izek Hover (lebegés, a tagegyset- 


darunkat kidugva észrevétlenül felmérjük a 
túloldalt ellenséges egységeket, vissza¬ 
süllyedve. lehál úgymond tálal Ionban ra¬ 
kétákba tápláljuk azuk pozícióját, majd 
hirtelen felemelkedve leküzdjék azokat, 
pillanatok alatt elindítva összes rakétán¬ 
kat. Előnye, hogy nem kall külön célozgat¬ 
ni mindegyiket, a radar automatikusán vál¬ 
togatja a célpontokat, mindegyikre egy* 
egy rakétát Irányítva}, fransilion (vízszin¬ 
tes haladáshoz szükséges adatok, a követ* 
kezö kijelöli tájékozódási pont eléréséhez 


íásos manővereket mi is végrehajthatlak, 
az ALU joystick kombinációval. 

■ MFD: tobblunkclós képernyők, a ki¬ 
sebb-nagyabb jelekkel lapozgat hatjuk 
őkel. Egyes funkciójukat zz oktatófilm tö¬ 
kéletesen elmagyarázza. Azért említem 
csak meg ekei, mivel az M billentyűvel az 
úgynevezett Waste rmodé ok között la¬ 
pozgathatunk. amelyek légi és l öl dl cél¬ 
pontok ellent harcra. Illetve egyéb felada¬ 
tokra optimalizált IHAOSS. MFD és rakéta- 
vezető kombinációkat ielentenek. Itt jegy¬ 



képernyő áll rendelkezésre a játék alatt 
(lóleg ha a realitást maKkmálltra kap¬ 
csolják az opciók menüiében), hagy a 
bonyolultság örömkönny eke! csal a leg- 
szörösszívübb kritika* szemébe is. Ha pe* 
dig valakinek Pentium áll rendel kezesé¬ 
re, valamint rengeteg winchester és 
memória, akkor az élmény mozinak 
sem utolso. 



t4réé«rDfsáa 
J A TSIHAIO+ AU 
9MAVAT0mmÁG 
/fáfao^a 


kezdükul m hiladákkf nún* 
dénklrwk pazar Jétákéónáiy. 
Pentium étfánkrttt 
















fákhoz. 5 ezeket a legkülönbözőbb 1 
módon fehet megszerezni 
A játékablak 640*4BŰ-as felbontás 
mellett úgy 0 képernyő Z/3-át foglal¬ 
ja el. s minden elérhető egyetlen moz¬ 
dulattal mozogni a kyrzornyilokkol 
vagy az egérrel lehet, tárgyakat fel¬ 
venni'. hurcolni a Space-szel vagy az 
egérgombbal. A Shiftet lenyomva 
tartva húzhatunk/tolhatunk tárgyakat. 
Az M betűvel a térképet hozhatjuk I 
elő. mely hasznos infokkal lát el! 
A tárgyak jobb oldalon találhatóak. 

sználni, akár egy 
kalandjátékban 
a megfelelő he¬ 
lyen A fegyvert 
a képernyő al¬ 
ján JévS négyzet¬ 
be helyezve lehet 
aktivizálni $ a 
mellette toldlKa- 
tá zöld nyilak je¬ 
lölik a lehetséges 
útirányt, a zöld 
kor pedig élet¬ 
erőnket Ennyi! 


r A program Windows alapú, s bár¬ 
milyen meglepő, mindössze 1 leme¬ 
zes (és most ne CD-re gondoljatok) 
A játék az eddigi kaland és akció- 
részek különös egyvelege A kálón- 
docskak végtelenül változatosok; az 
általunk beállított kalandméret sze¬ 
rint a program véletlenszerűen kre¬ 
ál egy világot, s hozzá egy kalandot 
változatos tárgyakkal, eseményekkel. 
Szereplőkkel így akárhányszor le¬ 
ülünk játszom, sose fogunk két egy¬ 
forma kalandba keveredni, A játék 
zenéje és hangjai nagyon egyszerű¬ 
ek, inkább csak — 
funkcionálisak A nVfVI 
g ra f r ka kel le - 

mesnek mond- 

fát ható táj előre 

készített ele- Hali 

mekból áll össze, H I I I 

az ellenségek rs H* « 
elég változata- | | [ I 

sok. Rengeteg I f I | 

féle tárgyat I 

l kreáltak a já- 


Kiadja- 

LucasArts 


IXITURE5 


PC; 486/33, 8MB RAM, SVGA, LEMEZ 


I hté utóit ácsorgó figura pont 
ét imént szerre fi mxutra uiutonk 
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te Ivei mnjfc, gondoljon a j utalóim 
keras küldetés esetén saját kisbo 
kap. Ja, él táti egy latsa Is. 
Vállalja? 

GtIllan Sommers habozás nélkül 
monda ti. És nem személyes okokból. 


G irhán Som mer* nagy tétek jelenlétiről 
letl lám) bárány ságit, - iHúgy azt később 
laram, Aaron Pi|U Ofy találóan megje¬ 
gyezte: nem tojt ke - mikor megkapván a 
Bolygó- és Ftenimiiemzö Hivatal óriási- 


* Telepőrt ka* kapcsolatot 
tonik? 


Mark Pówetl áldotta az a-grav feltalálás 
jártak briliáns elméiét - a stabiiizátor mű 
kodásé ne k köszönhetőén, egyrészt nem 
kflllftt órákat várni a bolygó körüli pályá¬ 
ra állásra, másrészt nem hányta össze 
senki új ruháját, amire még kissrác korá¬ 
ban többször i« sort körített. Így azonban 
még a leszállás alatt is biztos léptekkel 
kiztok ed betett kél pohár itallal a keze- 
bon, - az egyikei ClIllan Sommertnek 
szánta - miközben a pilóták verejtékre há¬ 
tú Ingjeikhen ötpercesén! Itaritottak el 
veszélyes műszaki hibákat. 

- Kiváncsi vagyok, mit találunk oda leni. 


Ehelyett 

osztálye| 


klg. Kowalsky birodalma csodálatos veit, 
az örök tavasz Ígéretét hordozta magában 
és még valamit. Valami megmagyarázha¬ 
tatlanul nyugtalan fiát - és ez, ami kezdet- 


NOVELLISTÁNK UJABBáREMEKMUVE 

bolygóközi helyzet alakult ki - a minden- momlhntia kűmalvan. Yate mnrlfllU^kto - le mét IfelaJ Itt* mmL & 


bolygóközi helyzet alakult ki - a minden- mono.ia nomatyan, thv niDDeiHBKm 

ható Hivatalnak egymás után kellett se- letes együttwidést és minimálíen# 
gádkazet nyújtania számos felkelés leve- glatelhaszfráfést kínált! 
résében, márpedig ez jócskán megdobta a Ugyan! Kincs tökéletesség, csak lejló- 
k i Itségvet est. ú és sajna! ka zo 11 Eslrard. - II tu dná raoa- 

GUI telkit annak biztos ludalában nyomta dam, ml a bel y go gazda feladata ? ( 

te az Oöszervatórium nagytermének bilin- Gi Illan furcsállta a butácska vizsoAte 

csét, hogy az odabent várakozó nagyfejes dóst. de nem sert teleti meg egyiag* 
kapásból elutasítja a pályázatát beosztású embert. 

- Qr. Esharrf! * lépődért meg őszintén. - Életképes, az Univerzum számáfflns* 

amikor végre benyitott. - Maga tagja az nos létformák teremtése a lehetPtegke- 
Ellenőrzo Tanácsnak? veseób energiaveszteseggel. ami • Tör- 

A marximul méretű csiflaglávtsó inni letl lisztesnél kiég yen! ftfteiu 

idősebb, bajszos férfi ácsorgóit - egészen - Remek - báliul ott u öreg. - Hot 
gőgös arcki felezéssel pislogott le u Kowatsfcy rendszere teljes belső együtt- 
emelvényről. működései alapult elsődlegesen, a kiilsa 

- Miért lepődött meg, Mrss. Sommers? 
így könnyebb után a járni a dúl goknak, 

GUI észrevette, hogy korábbi tanára Ol¬ 
dalán felt állott lézerpisztoly fityeg. 

Hadban állunk valakivel? 

■ Kivel nem? kuncogott Eshard, * Oe 
most nem ezért jotlem, 

Az uenetfcapszuiaban ai állt, hogy 
munkál Irinái nekem. 

- Úgy b van - motyogta az öreg. miköz- 
Jtn töprengve bámult a távcsőbe. - Hm. 

Az Edonerus! Igazán pompás bolygó. __ 

G1H fellépőéit az emelvényre * a hatal- inunknak, ráadásul még raszélyesek is! 
vas kupoii vidtbnező tojásként borult Kél orhajénkatküldtfiikazEdofiefusia, de 
telejük^de t MIÉI őr megannyi veszélyét egyik sem tért vissza. A Tanács komolyai 
híve* közvetítette a távcső is. fente igatii a bolygó elpusztítását. Perui 
A lány artnórlzte a k nmpvter által kiveti- el óbb tuúnu nk ball, m í folyik ott, 
telt képeket: az Edonsrus ugyanolyan GUI Komoran bólintott, 
rrtt, mint amilyenre emlék ezen - És az én föladatom lesz kideríteni. 

Kowafsky bolygó ja - mondta óvatosan. - Eshard néhány lemezt wiátntt átajátHrwifc * 

Tényleg szép letet. Minden szükséges iftBfl!tfÍ{M|tealál 

ismeri Tale Kmlakyt?- ferdíti t lelt Dr. ezeken a hordozok^, Mtertrf tol* trió - 

Crh^riT i —-*■- - íM - L* "1 - 


útján valósulhatott volna meg. Tényleg 
|MÉMÍ|iiiiin Indult adoteq. csakhogy J 
minden más fejlődést mejjaküdalyazgiL 
Hiuc* szükségük ránk! Es úgy liurfk, 
Kowalsfcyra sem. mert három evvel ezfíüíl 
megszakadt minden kap esc l.x tünk a boly 
géval. Taté még az eltűnése elüt Itesmer- 


inn, hogy 
tud! 3 k el m 
pusztítani 
két csillag- ^ 
hajót? 

* illetem sincs 
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- Kritizálni mered a Hivatal legújabb lég¬ 
iesítését? 

■ Eszemben sincs - sóhajtotta lemondóan 
Mark. - De én szabad fjemmel is Ml ok ér 

dekes dolgokat! Nézd! 

GUI kivette a térti tekint etet. egeszen az 
ért* széféig. Az egyre ritkuló Iák árnyéká¬ 
ban ókorinak félte oszlopcsarnok állt, há¬ 
rom szoborra! a középén - félig elfedve le¬ 
hajtó ágakkal. 

Elindullak bét arrafelé - az épület nagyon 
ősinek látszott, ezeréves törmelék darab¬ 
kák rostogtak estimái lépteik sólya alatt. 
Finom por rétég borította a szobrokat, gó- 
csőrtös faágak karmolták körbe a talapza¬ 
tukat ■ félelmetes volt a boly atmoszférája 

- Ezt én nem veszem bt - ingerkedet! 
Mark. ■ Nincs pókháló! 

Alig fejezte be a mondatot, mindketten 
megdöbbenve bámulták az emléktáblá¬ 
kat, El sem kellett olvasniuk, anélkül is 
rájöttek hogy tulajdonképpen saját 
siohormásukra merednek olyan bambán, 
mint ai elsőn após kiskutya, amikor rácso¬ 
dálkozik a világfa. 


közi! velünk * kockáztatta meg Biti, • 
Ezek a szobrok mi vagyunk! 

Azt még látta t hogy Mark válasz helyett 
óvatosan hátrébb lépett, - néhány gondo 
lat hullámot is sikerült elcsípni a férfi !e* 
löl - mint aki nagyon le jól tudja, mi fog 
történni. Persze lehelt hogy neki volt iga¬ 
za. A következő pillanatban hirtelen szét¬ 
nyíltak a bokrok és egy csapat ősember 
csörtetett elő óriási ríkoHozással, kezük¬ 
ben mindenféle primitív fegyvert lóbáiva. 
Difi ián ráébredt, hogy Mark nem fog vé¬ 
dekezni. I - Vajon miért? Hát nem egyértel¬ 
mű?!! < viszont nem akarta tudati energiá¬ 
iét használni, nehogy valaki pont ezzel a 
támadással tudja lelmerni erejel Villám¬ 
gyors mozdul a Ital előrántotta lézerét - 
csak egy lövésre maradt ideje - és gondo¬ 
san megcáfolta a vezért. 

Ssshhhi 

Amikor a főnök elvágódott, azonnal megtor¬ 
pant a horda. Ai egész olyan volt, mintha va¬ 
lamiféle egységes érzi le mhu Ham szaladt 
volna végig a megnyúll fejű lények csapatáé. 
Színit egyszerre üvöltöttek löl. mint a meg 
szét nem választott sziámi ikrek születésük 
elátkozott pillanatában, GifHannek eszébe 


- Nézd! Kgwalsky menedéke! 

GUI a férfi mellé lépett, A márványlapok 
közül barna tölgyiaajto emelkedett kJ, 
rajta vaskos lémkallantyirvak. 

- Ki tudod nyílni? - kérdezte borúsán. 
Mark vállat vont, aztán megmarkolta m 
emelő karika!. A nehéz faajtó fájdalmas 
nyikorpással T ámde mégis könnyeden tá¬ 
rult löl elöltük. Nyirkos, dohos szag csa¬ 
pott elő a sötétségből és mintegy varázs¬ 
ütésre, lobogó fáklyák gyulladlak ki a sü¬ 
tetbe rejtett falakon. 

Vendégszerető boly - töprengett Dili. 
Odalent hatalmas csarnok tárta okét - 


gyengén is. de kezdettől lógva érzett 
pontosabban Mark Powell jelenléti* óta 
csak most sokkal intenzivebben az eddigi 
nél. Érzékei fokozatosan eltompulok, 
egyre gyengült, nem bírt harcolni ellene 
Vagy tatán nem is akart 
Gillian Sommert nem lepődött meg, ami¬ 
kor Mar! Powell megérintette a vállát, 
A férfi keze selymes volt, simogató is 
mégis erőt. A lány kész volt bírni bemre 
habár nem tudta mit cselekszik. 

Esteledik - suttogta Mar!. Itt az idő 
G Iliién érezte, hogy ■ térti nem hazvdlk. 
hálásan eézett rá. Itt az idő es dk nem 


színié minden mfiruőajrból volt, római 
mintákkal díszítve. Az ormótlan, hideg 
la lakat boltívek és mztopsorok tették 
igényes lif éeyniiigpi. A pompás (aram 
közepén, magas, légy Ivó kotstökö- 
kut csobogott, körülötte a Járólapokon 
hatalmas, cirádái hetik hirdették régies 
nyel ver étéit: 


- Készei vagy? - kérdezte. 

Dili aI éltan bólintott, miközben tudta, iwgy 
a fizikai egyesítés csak az H*é lápéi az Iga 
zi leié. És ott. itt a messzeségben már várt 
rá a Sopervisor , csal rá várt Akarta ót, i b 


dasát, az erejét, mindent ami lenne vei 
ami fi. Dili iont ott végre. Habár távoli tor 


tél ült. megfoghatatlan - de aflaüfl 
ha tói tűz ar ideje. Tudni fogja mikor, mer* 



gyorsan visi- 
szazárta az ajlét. 

- Sajnálom - suttogta. ■ Nem en akartam. 
Hosszú, barna haját hátracsapia hamlo 
kából és előhúzta lézerét 

- Szent Galaiii' add, hogy ne legyen igaz! 
Ujját rátétté az elsütő gombra, 
aztán,,, 

...aztán eszébe futott, hogy valamit még 

tudnia k««l a lézerpróba előtt Izgatottan 
lépett a középső szobor elé és mire Idő 
Tülff i pert, mér tudta mii fog falaim. 
Nagy tnmekei mereszt bámult 

Kowalskyra. A IWt szobormása páni osan 
olyan volt, mint amikor Dili megismerte 
Érés és szép, durva és brutális egyszerre 
MM mm Is keltett a lézer. Dili rájött, 
hegy csapdába csalták, Kowaiükpak 
tényleg sikerült újat alkot ni, amely mar 
ma fémen tökéletes. Egyesítés - a rend 
szar, amiben csak i hitetett a fupervisű r 
Halt Kowalsky nem halt meg! Nagyon s 
él! És most Itt van, 

Gilliafl végi* miiértette mit jeleni a fel¬ 
iről, k irodai! > csarnokból Él segályiele 
kei küldött a hajéért. Nem Jött válasz, 

És miért is nem? Hát csak azért, mert..« 
A lány kétségbeesetten (elteli ötté tuda¬ 
ti energiáját, készen fi. hogy minden tá¬ 
madást visszaverjen. Hiába. Vele már 
megelőzte. Nmet eföfltölte valami édes- 
bús. melankolikus hangulat, amit ha 


SZU- 

Szégyell- 


halottá, 
szög. bár 
te 

számi tott. 

Felfogta a veszélyt és most az vuM ■ ieg- 
fontosabb Azl hitte belülről jön, tilsa go 
san is ódákon centrált, de legalább kitin- 
tett ■ leim. Hirtelen ébredt fél. látta, hogy 
Mark szinte elmerül á hideg lapokon. Mi 
folyik Itt? 

GUI felsIkoMott. Ez nem kaprául 
nem Illúzió! Ez a valóság! És Ciliién nem 
akarta, hagy Kowalsky asszimilálja 
Már teljesen éber volt, űzött vadként 
küldött, nehogy a márvány padló anyagi 
elnyelje. Harcolt belülről, harcolt k - 
vlfről 

Eszébe Jutott a vadember, amelyik alva 
dó JÓBkecknkénf szivárgott a talajba 
Az Anyaihoz! 

Méfl vadabb ül küzdött. Óriási energiai 
halmozott föl és must szembe találta na¬ 
pát e Tudattal is! Minden dohét beleadva 
szabadjára engedte haragjai és... 

... megszabadul!! Megremegett a (öld, i 
szellemhez amely eddig fogva tartotta 
H. m kiszabadull. 
te ízűmét! • sikította M 


kai! 
Cili 
■ Itt 
ran - 
- És 


' bal 


Edonenis? 

* A mi Időnk szerint 
alig ölvén, a bolygó 
lakéi számára ez leg¬ 
alább hat-hét milliárd! 
Nem lehet llfeilttsú az 
valaki 


F " Aki 

Kowafskyi? - kérdezte a férfi. 

i megrázta a tejét így nem 
latnak elóbhrr 
- Igyeker .* keli Nem 
szereti t*n. na ei az át- 
közön planéta minket 
tó tinyelni. 

Mark körbejárta az 
ép ü Intel és a 

szobrok mögött 
felfedezett 


* Valaki Íré 

üt. W 


jutott, hogy titán ezek a primitív emberek - Menjünk * javasolta 

nyíláson* 


egyetlen óriási tudat r 

így minden nemű érzelmi reakciót kápe- 

... — -------j 

s retlei- 


rantotia a tényt. Újabb 

: e 


megett ■ az 
morogva visszahúzó¬ 


i kortalan tnárványla- 
szürke egyhangú- 
Csend lett, 





A lány felpattant, Markot már nem látta ■ Igen. Élő ás Élettelen. H 
uhui. A latalt remegni kezdtek, dió térés minden, ami létezik ■ Kom 
repedések keletkeztek az eszi apókén, a Jobban betoMHt - Enyém 
attikát szel eseti. GUI rémültén a kötik a Tudat! Hatalmas vagyok! 


iWe T hogy saját aka 
Pedig igazából g moi' 


lisky maga az Edünerus! 

nézett rá. Gil! Joiytetia, 
leinerT úgy tanítják, fe 


m Wele, továbbá Rt 
és néni a kismajmok, 
Alig bírta kilökni a faaj 


tabadba, miközben a csarna 
lati fölötte. Földrengés rázta 
gát, de ez sokkol nagyobb é 


burkolatán, 

úgy attak - 


^mart Kdwalsky 
t ^ H*it tÉim « ÍSssal tefogott és majdnem 
1 j|fW T tj ~ asszimilált. Alig Indiám kiszabadulni, 

' TTr iffy 0 ** ín. VI* Amikor elértem a hajót, már sejtettem. 

P* ' 'ín 1 »s / sióit sikerüli hogy az Is az Edanerus része lett - még 

1 *%^^ -> i * w V^áJI létrehoznia a nem voltam bizonyos benne, de tervem 

^ tökéletes orgaatr- már volt. Látszólag bel esetei lom a csap- 
*>V ^ ...Nowatakg li^ LTTJ jj must. Az Edoneruson dália. meg keltett tudnom, hogy a Rend - 
dalom lói eltorzult arc- ugyanis mind az élő, mind szarbe élettelen dolgok is be le tartoz¬ 

ol zuhant a székek közé, a az élettelen anyagok mentális kapcsa- nak - 1 . bár ezt már a földrengésnél sej- 
F sokktól egy pillanatra elve- latban állnak egymással, méghozzá tét- tettem, Yafe ott volt a hajón, - felvette 
szítva tudati eszméletét. GUI ezt jesen azonos szinten. Közös tudat, ener- eredeti alakját - én meg húztam az idol. 
az alkalmat használta ki arra. giaveszteség nincs! Ember - állat ■ szer- Addig nem mertem támadni, metg ki nem 
hogy átvegye Kowalsiytal 3 hajó birtok vés vagy szervetlen anyag ugyanazon értünk az írbe, ahol Howalsky, távol a 

energiaszinten mozog, egy nagyobb. Tudattól megfelelően gyenge nem lelt 
Előszűr Is vili origó eaerglajiajzsoi egységes tudat részeként. Ez több mint Akkor támadtam, amikor végre kikotyog 
vont maga köré és eszeveszett dühveJ endosJimíjiórisí la, hogy ebbe a tzuptrorgan izmusba az 

kutatói! a semmiben Tata és az Csakhogy van egy bökkenője a dolog- el el te len Is beletartozik - azonnal bnlt- 
Edonenrs szellemi kapcsolata után. nak, A Rendszer valószínűleg hamar eljut lőttem a halóba. A fillújteÉga mialt bu- 
Amikor rálell a vastag fonalra, min- saját fejlődésének csúcsára, aztán egy- kotlel. Annyira hiitaierejébeo, hogy ró- 
den erejét beleadva szétszakította - szerűen nem tud továbblépni, mert nincs lám szinte meg is feledkezett. Mivel az 
Vele Aowdkky lebénult. hová, A fajok nem kényszerülnek harcol Endavour Tele része vnll, ezért ugyanő- 

Üill vísstitirt a hajóhoz. A lórii éppen ni a különböző nyersanyag és energiafor- lynn fájdalom érte, mintha egyenesen rá- 
tartatékail próbálta összeszedni, de résekért, süt egymást kiegészítve hasi- lőttem volna Kihasználtam a pillanatnyi 

talltan letaglózta. náljáfc lél azt. A minőségj fejlődés ezzel sekk ót és elszakítottam őt az 

Adieu, mon ami! megáll. Egy megoldás marad; az eipanzív Edonerustól. Ez hasonló értés lehet eh- 

Ltven birtokában az Endavour, Bi Itten fejlesztés, hoz, amikor az ember elveszíti vatente- 


ipájára. 


alattuk rohamosan láváidon a 
0 ttszlulő táj, a tavat mintha leeresz- 
lették volna - amikor egy segítő ke; 
\ kulcttláÉDtl SÍM esek) Ójára és 
; Knínyedén felhúzta a záródó zsl- 


lEntelle ki Yale, - Csak a teljesség képes Snmmers megnyitotta a zsilipet é§„. 
elorelepaL . Knwatskyl vadállati gyorsasággal 

Gyenge vagy a lerjesAedÉshez, igaz? marta el a vákuum. Ki ropj tette a jéghi- 
Hi'tag variáltad saját magadat ebbe s dog űrbe, ahol Yale maradék erejét hele- 
i«niis/erba és már elites hová fejlődni! adva megpróbált Cili pajzsába kopasz* 
fierl akarsz hódítsál. kedm de a lány néhány lökéssel eltaszf- 

Ez a tökély, tolta magától. Már csak egyetlen dolog 

bem? - liitakeatt Cili, - érett vagy! maradi hátra. 

Kowalsky elengedte a fufe méltat! Meg akart menteni valami Ismerőst, 
Sommert megjegyzését. valami kedveset a Kowaisky - Edonerus 

A te tudatod kiegészíti az eriyemet - kettősből, hogy ne tegyen lelkiismeret 
folytatta rendületlenül, * Te vagy a lég- furdalása egy korábbi fités miatt, Gillian 
'!'• ii'sabb társ számomra, kinyúlt még egyszer és utoljára a szét 


- Vagyis területszerzés - bólintott Mark lyik testrészét, mért Kewalsky valójában 

- Pontosan. Es ez Játszódott le az nem volt teljes lényében jelen. A hajót 
Edoneruson is. Tálé, mini Supervisur megszereztem ugyan, de meg nem öltem 
nem volt képes további egységeket ól. leged még meg tudtalak mentem, 
hosszú távon szinten tartani, márpedig a - Honnál szetted ezeket a dolgokat 7 - 
terjeszkedés létfontosságú lett a Rend- döbbent meg Powell. 

szer - ami Tudat és Anyag együttese - - Belekukkantottam az elméjébe, 

számára a továbblépéshez. Ehhez szűk- - Most ml lesz! - töprengett Mark gond- 

sége volt egy társra, aki elég erős az terhelten. 

Egyesítéshez, - El keü pusztítani a bolygói - jelentette 

Mark felhördült. ki Cili. 

Vagyis leged akart! És én voltam az esz- - És ha valakivel mégis sikerül AZ Egye- 
köze. sités? 


tampa zökkenés felezte, hogy átlépték őszié Tata felé és megragadta azt a 
. sjókátl sebességei. Az írben voltak, paiinyi árayflgurát a Tudatból, amelyik 

tele közelebb lépett a lányhoz. ismerősnek tini. (elhozta: a hajóra 

Most pedig.., és r túlsó csepp erejével vissza zárt a a 

Egy utolsót! - kérfette Cili. zsili ieL 

Rendben. Az Egyesítési az Edoneni&nn Kim iruflen íoskadt össze ar egyre iif- 
végezzüt «i. Kérdezhetsz még valamit, kább lettet öltő alak mellett, A kabin oai- 
mielótt visszafordulunk és elkezdjük az génszintjo gyorsan stabilizálódott. Cllf 
feszületek el. aggódva nézte a melletti éledező férfit. 

Cili megrettent Kowaisky tárgyilagossá- Mark Powill zavartan pislogott vissza, 
lótól, kételkedett terve sikerében. A feje úgy lüktetett, min! egy megvágott 

- Csak a kíváncsiság hajt. A Rendszer kisujj, 
minden egyes etemet magában foglal? Mi a franc.., 

Kowaisky gyanalodva méregéIte 3 lányt. GiIIlan vérző orral kacsint d 1 r rá. 

nem tudóit behatolni az agyába. Ríttad vagy. Mark! 

Valamit rejtegetsz - mondta mérgesen, Powrt-M értetlenül rázta a Iáját 

- De mái mindegy. * bt i-q 1.1 róttad Kowaísfcyt? 

- Teliét? • Sürgette GUI. - Iga; dini nem te kelleti kanmii - monÜ 


- £z 3 helyzet - sajnálkozott GUI. - Yale - Akkor csak egy másik Egység fékezheti 
Ismert e ar aurámat és nagyon is roegfe- meg, 

leltem neki. ne felejtsd el, én érzelmi Mark elképedve roskadt magába. Hagy 
kapcsolatban álltám vele annak Idején, vihar előszele csapta meg őket ás ezt 
Ahhoz, hogy megkaparinthasson, való- érezték. 

ben téged használt fel, méghozzá már a * Valamit lennünk kell - halkította te 1 

Tudat szerves részeként. Akkor kapott hangját GUI, 

el, amikor 3 Rezervátumban jártál. Powell borúsan meredt a lányra. 

Kicsit másképp assz imitált, mint a többi* • Egyesítés ■ 12 le Igei le a férfi. - De kJ tan¬ 
okét, ugyanis beléd iftelett magából ne erre képes? 
egy részt, többet a szokásosnál. Mivel - A fizikai már megvolt,., * suttogta 
ó maga Iciarfta az anyagi létet, általad Gillian Sommert, 
akarta elvegezni fájtam a fizikai Egye- A férfi és a nő leplezetten csodálattal 
ütést Tulajdonképpen egy darabig meredlek egymásra. Csend ereszkedett 
Te voltai ő. közéjük, a hajtóművek halkan duruzsol 

Mark újból felloriyant, GUI folytatta: tel Rejtélyesért mosolyogtak utánuk a 

- Azért asszimilált téged, mert te a Híva- esi Hágok - az Endavour felgyorsult és bé¬ 
ta! ügynöke vagy, ráadásul Eshard unoka- lépett a hl pertérbe. 


Yale habozott egy pillanatig, aztán vállal ta talányosán GIN. Jaként nemcsak a bizalmát élvezed, de 

rat- - Hegy értért ért? - bökkent meg Mark. komoly befolyásod van 0 Tanácsban Is. 
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Mikor c sorokat írom, 

Angiidban még csak az 
elődöntőknél tartanak, 

S nem tudni, Anglia, 

Franciaország. Német* 
ország vagy tán Cseh¬ 
ország nyeri az EB-t. 

Itthon, a Gremiin já- 
tékában azonban már 
minden eldőlt. A fran¬ 
cok fantasztikus já¬ 
tékkal 3-Q-ro verték 
a döntőben az olaszo¬ 
kat; s így ők lettek a 
kontinens legjobbjai. 

Igaz, ebben a csapat 
bán egy Cantona nevű 
emberke szórta a gótokot, aki Lon¬ 
donba, ki tudja miért, nem jutott el. 
Sajnos ennek a küzdelemnek is csak 
egyetlen magyar résztvevője van. 
Pun! Sándor {talán majd az alimpiá- 


SZVBJEKTÍV 

VÉLEMÉVYEK 

fi program egyébként vélemé¬ 
nyem szerint elég nehezen Irá- 


dolgokot is csinálhatunk a labdával 
(csukafejes, ollózás, kapáslo- 
ués). A gép játékosnak például való¬ 
színűleg az a mozdulat tetszett a 
legjobban, amikor a játékos mellel 


KONKLÚZIÓ 


A LO 30GL LEGFELSŐBB 


A játék grafikája az Actua 
Soccerből már ismert, fi gyönyörű 
angol stadionok pen pék tipikus 


rél szálé progiban 
több babér terem 
nekünk). 

X&iÁXY 


A őremlin Inter¬ 
active tehát elké¬ 
szítette Actua 
Socc erének ider r 
aktuális változatát, 

Az új részben az 
Európa Bajnokság¬ 
ra kijutott JÓ csa¬ 
pat sorsába szél- 
hatunk bele minden 
este, A meccseket játszhatjuk a 
gép és egymás ellen, egy gépen, 
modemmel összekötve vagy akár 
hálózaton keresztül is, s mivel akár 
mind o ló csapatot más vezényel¬ 
heti, igazán remek szórakozásnak 
nézünk elébe. 


nyitni- 

t ó , 

Több 

edzőmeccset le kellett játszanom, 
mire sikerült egy egészséges lövést 
megeresztenem az ellent éí kapujára. 
Próbálkozásaim közben kapus ki rugós- 


leveszi a labdát és még mielőtt le¬ 
esne, kapásbál lő, s ezért ezt 
előszeretettel alkalmazza is. 

O 


fi jálek legnagyobb 
érdekessége egy 
Ullreplau neiiü haló 
zat, amely jelenleg saj¬ 
nos még csak Anglia te¬ 
rületén működik. Ebbe a 
hálózatba egy 9600 bau- 
dos modemmel mindenki 
becsatlakozhat, s innen¬ 
től kezdve bárkivel ösz- 
sze mérheti tudósát, aki 
hajlandó vele egy Időben 
a gépe mellé dini, E játékosok ré¬ 
szére teljes bajnokságokat, kupákat 
szerveznek, s az ezekben való rész¬ 
vétel döbbenetes élmény lehet 
mindazoknak, akik eddig magányosan 
tekergették botkormányukat 


bál sikerült öngólt elérnem, s a kö¬ 
zönség ezt követő gúnyos röhögését 
talán még a fradi tábor is megirigyel¬ 
né, Némi gyakorlás után azon¬ 
ban a kezelés kiismerhető, s 
ettől kezdve már egész látványos 


lóvéstípusok próbál' 
Mtására egyébként g 
legjobb lehetőség a It- 

zeneguesrúgás ok 
gyakorlása. S a cél¬ 
zás pontosításon tál ez 
QZ egyetlen hely, ahol a 
csapat kapusát >s ér¬ 
demben megmozgathat¬ 
juk Meccs közben csak 
a mezőnyjátékosok be¬ 
folyásolására van mó¬ 
dunk, Itt viszont megadhatjuk, hogy 
végig egy általunk kijelölt embert (pél¬ 
dául a gól királyságra is esélyes 
Klirumant), vagy mindig a labdához ép¬ 
pen legközelebb lévő játékost akarjuk 
körrrwirrytinknól fogva vezetni. 


ggepén rohangálnak a focisták, 
akiknek minőségét és anlmálá- 
sát bizony a legtöbb kalandjáték 
megirigyelné. 5 akkor még nem be¬ 
széltünk arról, hagy itt egyszerre 8- 
10 figura fut, ugrik, lő, s eközben fo¬ 
lyamatosan változik a közvetítő kame¬ 
ra szöge és távolsága 
is (a mozgó kamera va¬ 
lóban baromi látványos, 
de néha azt sem tud¬ 
tam, hol a labda). És 
az egész egy 486-os 
gépen ts élvezhetőén 
fut, A hangok közül 
elsősorban a közönség 
zaját (tombol, moraj¬ 
lik, gúnyai) és a lelkes 
kommentátor szaksze¬ 
rű, mindig a történé¬ 
sekhez igazodó szöve¬ 
gét kell kiemelni. 
Sióval nálam a franci¬ 
ák nyertek. Most A 
jövő héten azonban megpróbálok a 
spanyoloknak is nyerni egy bajnoksá¬ 
got, hiszen Ők sem rosszabbak, S 
bár a program nagyon jó, addig is, 
azt hiszem leülök a téve elé és meg¬ 
nézem, Angliában ki lesz a legjobb. 


Kiadja: 

érremiin 


eura 96 


PC 486/31 mü RAM, (SJV&A 2XCD 

91 % 



















Katonáink dkahnazkodtok a 
terep színvilágához. Sajnos a bazi- 
nagy fegyvereik elárulják éket,.. 


IS HARC VÉGI 


(Előre bocsátom, hogy a leírásom lé 
fison míszta 1 úja be len 
lan, valamint kenu Ifié 
erido komolyan, mini r 


miónk 
lelül 1 


2 i6S*en 


lasat, 


gvsagol 


elindító 'J 3 U 

nevetséges módon arra hi- 
■ hogy a merénylő férfi volt 
ilja pedig a Molnárka, A férfi- 
•logíltiisan- arra a követ* 
Jutattak, hogy mivel a me- 

slhl" ‘ . 

lehetett. A 






n eket kivel elve 

ftr tippet Bölcs (fám) 
kény lelőnek voltak a másik nem né¬ 
hány kéjitMijét jelképes pozíciókba 
helyezni, hegy azok végre befogtak a 
száj ukat. Kép teljétek, l Jine-Paula 
néven pég egy női gépit le kelteit vá- 
les;tanunk, hát ki haliéit mar ilyet? 

W A tafok közötti, éverretes ellen 
szeev fnkoződolt. már aftermány 
latnak es 9i egyhájnte Is külön 
szervezető lekent meg a két néni 
számára A szembenállás vé¬ 
gül is a Pátriárka és a miét 

N^difta. a két nem vezetőjének 
kinevezésével intézmény esült \ 

Íí vall viss/aiűidilhataHanna, \ 

A farosa és törékeny teke mü- 


bebizonyítja 


\ 


csakis törvényes esz 
hoz folyamodtak, a nők kegyet- 
ien vallatásokkal csikarták ki gyanú- 
sitnitjaiköDi » válaszokat, melyeket 

lafllFJ 




- 'í V 


S«i • ^ 


& 




Komoly ellenállásba 
ütköztünk ű biliárdteremben. 


szót. 

ahogy az embe¬ 
rek a föld alatti 
hirtonsagbii rne 
nekiíftek Meg 
kezdődött « NI- 
±1 MEKI 




m b 


Hívogató a neon fény. de 
most nem érünk rá csojozni. 


k telíti Is, > nők folyamatosan hozlak 
döntéseikét a rizs-, és púderárahról, 
míg a sokkal Nőiesebb turttak a való¬ 
ban fontos dolgokkal fog fáik ózva irá¬ 
nyították az átitat. Mindez kielégíte¬ 
ni látszott a női elvárásokul is, és a 
jövő Ígéretesnek látszott... Egészen 
2211-ig. 

A férfi női szanálás 2211-es ölesét 
ugyanis varaitao esemény zavarta 
meg: egy merénylet, melynek cél 
pontja ■ Pátriárka ÉS a Mit Márka 
vett. Szerencsére egyikük n 
esett bai Li A na erény ló szu 
ntüssagáu sosem derüli 


J nwiidin.i 

(üknek sem 
szePÉlyazo- 
teny: és ez 


szakot az Uj Inkvizíció korszakának 
nevezték el. melyben csak Inközüdoíl 
a két nem közölt fésülő el leírtál . 
Néhány éven belli a városokat arra 
kényszer* lőtték, hogy kinyilvánítsak 
szimpátiájukat egyik vagy másik npn 
mellett. A varosokat hamarosan ma¬ 
guk az országok kivettek Polqarhá¬ 
borúk törtek ki, és a nukleáris össze¬ 
csapásokat követően olyan rólf alat¬ 
ti települések lőttek leire, melyek a 
korábbi fegyverekkel 
voltak Ezekben a 
egyneműek élhettek, családot tea- 


a környezetben fit 
üLÍflik O Genilirr Wars, A há 
1 f *tiBgszokoM rakéták, re 
pülögvpek helyett (melyek a told 
alaW vámunk ellen szinte teljesen 
elit kommandósok be- 
I folyik, melyek kis. maii' 
műm négyfős csapatokba tömörülve 
hajtanak végre küldet esőket az elloit- 
séges területeken. 

A játék legel éjé a ki- 
választhaliuk azt a 
nemet, melynek 
oldalán harcba kí¬ 
vánunk lépni. 

Mindkét nem irá¬ 
nyítása teljesen 
azonos, csak ler- 
méuelesen a kül¬ 
detések különböz¬ 
nek. Minőkul ol¬ 
dalon a tervezés a 
központi irányt te¬ 
tetem ben kezdő 
dNt. Hl több lehe¬ 
tőséf közül vá¬ 
laszt hatunk: 

M BAJEFING; 

9i el igazítás. Ili 
egyrészt megnéz¬ 
hetjük magénak a 
városnak s térké¬ 
pét, fáknzfthtve a 
célpontokra, mi- 
agy tárgy*' 
lageo baiig elsorolta 


elsődleges ét másodlagos fetadata- 
Inket. melyeket 3 jobb oldaton el is 
olvashatunk. Az elsődleges feladatot 
kelt teljesítenünk atihor, bogv * fel 
színre vezető IIfibe lápvs küldetésün¬ 
ket sikerrel zárjak, A másodlagos 
küldetéseket általában az eteo telje¬ 
sítése közben nagyjából vegre is hajt¬ 
juk, mivel ezek jobbára a lakosság, 
elvi lak és katonák bizonyos szaza Iá¬ 
kénak kiirtására irányulnak. Mm de¬ 
rekai az INFORMATION menüpont 
alatt olvashatják el. A BACKGHOUNO 
pont mögött egy katonai szakértő 
mondja el véleményét a feladatunk 
rét, mely sokkal mfcteb szórakoztató 
és lelkesítő, mint Ni.i jliius. Itt ugyan¬ 
is azt magyarázza* Bt nekünk, hogy a 
küldetés teqyan kapcsolódik az elá¬ 
zó hoz | M a háta Juuéiuakte teragtak, 


élet éránk, csak akkor fogy, 
ha már nincs pajzsunk 


energto a m 
pqjifokhoz^-t 
energtabank, az 
entrgiotóitő kainn 
ezt tálti fel 


energto a 
" fegyverekhez 


» a katona netv 


e/sf. és mésodla- : 
gos fegyver 
muníciója. / 


rangjelzés,' 
Fegyverek listája / 
bői egérgombba* az 
elsődleges (sárga 
kereti jobb gomb¬ 
bot a másodlagos 
(zúld keret) j 
választható ki f 


lapozás a 

. fegyverek között 
(ha több von 
mmf három) 


Csoportosítás - 
§ a csoportok 
/ koson irt 
váltogathatunk 


feivett tárgyak 


kamtkaze robot 
hívása, csak 
f szobád téren, 
háromszor 


embereink neve , 
(az éppen 
aktív katona 
kivételével) 


küldetés össze - 
— foglalása, 
újrakezdés 





















A szóke hajú csajok nemcsak a szexben vadak 


A védtelen polgárok lobban teszik 
ha ebbéI a csetepatéból kimaradnak. 


A szeméttároló faián is 
pucér nők képet virítanak 


A tankra gyalogsági fegyverekkel 

támadni egyenlő az öngyilkossággal 


he 

omonl 


1NING: 


iMíPrt. 

) ka lom 
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sióval rendelkeznek. .1 
Igen lantos tényező az a 
li alapvetően egy energiát* 
tárolódik mindegyik kát 
nál külön'kulin. Ebből kell li 
nőnk pajzsunkat (+. bilis 
valamint energlat«gyvt>relRki 
l|ek természetein eef*J 
szívják el az energiai. Énért 
kunkat a pályákéi igen ritkán 
ható ff étiül t ö egységek ón állt 
héljük lel, tetszőleges számi 
Iámmal. Ez autajnatlkufi 
táplálja energfalÉ|yvOMÉ 
pajzsunkat vi szentire m, Jfyvn 
hát szt manuálisan kell feltúr 
nunk, a bankunkból leszívott 
t|ta automatikusan utániar 
Mindez rövitíebberrr egy m 
segbe beállva pajzsunk nem 
dijr fel. Itt la meg ha Ihatunk 


Az értoronyból e!őbújó figuráknak 
is szenteljünk néhány golyóbist. 




egy tank legyengítesse ig] t majd 
lezuhanva felrobban. Az M billen A játék elkezdése előtt igen 

tyűvel követhetjük nyomén a kőidé- tos, hagy ti 
lések alaké (Hát, mivel Itt olvas¬ 
hatjuk el, hogy az emberek, kato 
nák hány százalékát altük meg, 

Illetve mennyi 3 Hint Ha sikerült 
egy résztüldetest teljesítenünk, 
t sor zölddel jelenik meg. Ha 
az Mlsódleges küldetésünk, 
már mehetünk is a felszí nre vezető 
ÍHfbez Ugyanit! kezdhetjük újra 
a gályát is. 

Fontos, hogy min* 
jel néz- 


előtt Igén Idd- 

S'.ESi 

Mák hihetetlen 


vább] mindig a 
egérgombbal hajthat 
juk végre, míg a 


tüzet 
tónk az el- 
légy ve¬ 
ted ke¬ 
it. Másmj la 
gns fegyverünkéi: 
a SFACE aktivizál- 
ja. Biztató, hogy ha 
minden kötél szakad 
I gépfegyverünkben 
feji J mizidiff bízhatunk, er 
láp 1 ^ í lőszere ugyanis bo* 
^UJ ha rium fogy ki. Kétféle 
ú jZW r fegyvert vihetünk ezen¬ 
kívül magunkkal, ener¬ 
giai egyvert (amelyet ener gmk észté- 
tünkből tölthetünk fel), illetve olya- 


zünk 


korul 




kamu 


MIOPON 




ltokat. ^ 

melyek vé- 


hogy ez agy paródia, 
kegyetlen jó, A grafikák hihetetlen 
élelhuefc(a kamerák forognak, majd 
észlelésünk után lámpájuk pirosán 
Jelez, és a kamera minket követi, az 
emberek pánikja hihetetlen (lelőve 
hasm-hátra esnek, a Ragya lem 
után vírfócsa veszi őket kon 
pályák hihetetlen részletesek 
automaták, meztelen nficis paszta- 


A szökőkút szomszédságában 
jobban esik a verőn tás, 






A fejlesztők (8th öay) 
szerényen hirdetik magukat,,, 


’T-'' 


WSS 


{faj* 

■# - 




rak 
a fa- 
0 n , 
Minden 
hol kis fül¬ 
kék vannak 
ite elhelyezve. 
1 esetén ka¬ 
ki. Ha a kamerákat 
szétlőjük, ez fikerül hét ti, 
ugyanis nem lesz riadó - legalábbis 
fel tétlenül, 

fegyvereink kézit! választható 
itasls gun, 

cél egyé írek 


W 


élíék. 


IÜIŰ3J 


u3 


ható}. 


len fen 




it, mivel az akció he- 
1 el veszi! hét juk ! 


talál- 
fűi Ifiil- 
ülka 

fél¬ 
ét ke. 
ifcor fe- 


ezt ne csak 
ára használ- 

illetve szürke ellenséges 
katonák ugyanis szintén nagyszerű¬ 
en megbénít hatók vele, annál 
Is Inkább, hogy ezekhez kicsit köze¬ 
lebb is merészkedhetünk anélkül, 
hogy azok (áradásba lendülnének. 


Mível a mozgó 


nlokra való. 
idlg próbáljuk 


célzás igen nehéz, mind 
őket még elindulásuk előtt le¬ 
sted ni, vagy a megbénítandó civile¬ 
ket sarokba szólítani, vigyázzunk, 
mert minden lövedék elakad a leg¬ 
első, útjába kerülő akadályban, 
és a stiaii punnal megbénított 


rek. szeméthalmok. 
parkoló autók és 1 
mindez teljesei] 
hangok pedig egyszer 
náilsok Az egyetlen 
kezeléssel lehet j 
vében könnyen 1 
elöl a kis kurzort* Az 1 
bosszantó, mikor embereink vér¬ 
mérsékletük szerint őrjöngve rostá¬ 
nak az ágyúk csőve elé, illetve fej- 
vesztve me nekü 1 n ek, mikor a I eg na■ 
gyebb szükségünk fenne rájuk, A 
pánik ráadásul terjed, úgy ez ellen* 
fÉ. yníitl saját embereink között, 
léhát a fegyverek hangjára nem 
kezd el mindenki rohanni és síkul- 
főzet, hanem csak a közvetlen 
köze Időben állók, akikről fokozató 
$au terjed tovább. Mindez azonban 
csak adalék 0 Játék hangulatához, 
mely luheteltenüí eltalált, gyekor 
jetiiig hibátlan. 


A fürdőben jókora riadal¬ 
mat keit egy halom altig fel¬ 
fegyverkezett legény. 


» W" 


ba kerülve a B 
billentyű meg 
nyomásával paci 
egy kamfkaru 
robotot hívha¬ 
tunk segítsé¬ 
günkre (össze- 
són három at¬ 
ka lommá 1 K 

amely a hívása 
feletti helyre 
ereszkedik, 
pörögve 
mindent e 
Iminket rit 
UIU 

el. mégis képes 


ik találatra újra 


csel eked etilt 


pyaln 


Tiszta an 

■ ON MY SIGNAL: mint az 
előbb, de embereink megvárják, hogy 

lövésünkkel jelt adjunk, 

■ DEFENCE ONLY: csak akkor 
Kunk tüzet, ha lének ránk. 

FALL BACK: embereink a sza- 
k iszvezető köré gyűlnek, és elrakják 
fagyver el két. 


gend&r wars 




A Syndírere óta nem 
nüTeten mtméi jétiz- 
hatatití flkcíqjáták. 
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rak, ü Blood Angelck tagja, szo- 
kaszvezetói kinevezésemet annak 
köszönhetem, hogy <12 első 
küldetéseket sikerre) teljesí- 
tettem, azaz túléltem, 
Hosszú volt az utam idáig. 
Előszar természeteíen szi¬ 
mulált küldetésekből allé 
kiképzésen vettem részt, 
ahol egyben szakaszvezetöi 
képzést is kaptam. Kicsit fur¬ 
csa vált ugyan, hogy a szimu¬ 
lációnak köszönhetőén bár¬ 
melyik társam bőrébe bele 


'Blood Angol testvéreim, elkövetkezett, 
amire egész életünkben készültünk. 
Csillagászaink minden eddiginél ha¬ 
talmasabb Hűl kot fedeztek fel. meJy 
egyenesen anyabolygónk Delvar IH fe¬ 
lé tart. Minden, korábbi bevetésben 
szerzett tapasztalatunkat be kell vet¬ 
nünk, most ugyanis a legapróbb hiba is 
végzetes lehet Módszeresen kell végig- 
kutotnunk minden kis zugot, minden 
szobát, hogy az undorító Genestealerek 
írmagját 15 elpusztítsuk. Ha ez nem si¬ 
kerül, és a roncs eléri a Delvar III-t, 


Addig pumpáljuk bek a golyókat\ 
amíg ránk 1 


nem farduí. 


Vigyázz r mert szöget 
ütök ű fejedbel 


tudtom bújni, de hámor megszoktam. 
A kiképzés alatt többféle alapküldetés 
teljesítése után - ahal a csapat irányí¬ 
tását tanú fiam meg - a mélyvízbe dob' 
tok: korábbi, töri éneimi missziókat 
kellett teljesítenem, melyekben sajnos 
igen nagy szerep jutott az "Újrakez¬ 
dés' gombnak, mivel iszonyú nehezek 
voltak 

És végre itt vagyok, Mai küldetésünk 
célja a é, Szint 'féregteJenítése'. azaz 


olyan sebességgel tudtam utasításokat 
adni, hogy a környezet megállni látszott 
körülöttünk és mindenkinek kiadtam 
az utasítást Claudiust, a lángszárost a 
tűzzel elpusztítandó szoba elé küldöm, 
célpontnak megadom neki a szobát Mi¬ 
vel az 6 fegyverébe kevés töltet fér, 
és semmilyen más fegyverrel nem he¬ 
lyettesíthető. 0 igen értékes tag, vé¬ 
delmére tehát Calibont rendelem. Clau- 
diusnak azt is meghagyom, hogy ne 


dffgmm 


P Hát igen, ú tángak 
lassan kialszanak 


ti is tudjátok, hogy az a Birodalom és 
az Uralkodó végét jelentené. Készülje¬ 
tek fel, hogy mutáns Genesteale- 
refcfcel is szembekerülhettek, akiknek 
ereje ismeretlen előttünk. Sőt. erős a 
gyanú, hogy a faj vezére, a Patriorch 
is a hajón található. Elpusztítása érde¬ 
kében minden eszköz bevethető. Kül¬ 
detésetetekben egy új testvéretek. 
Aradi El is veletek tart Hű bizonyítja 
rátermettségét, hamarosan ő veszi át a 
kommandók feletti irányítást, Az ősök 
hatalma és dicsősége kísérjen titeket 
utótokon, testvérei m |M 
Még mindig a fülemben csengenek a 
Parancsrak szavai. Arodp El vagyak, 
Teminátor, az ezer osztag legjobbjai- 


avatkozzon tűz- fid j társunk hősiesen 
harcba a Gént- kaszabolja a . 
stealerekkel, 
mert az lőszer- 
pazarlás lenne, 
ráadásul az égő 
napalm, ha kö¬ 
zeli célpontra 
lövik ki, a Ter- 
minátorban is 
kár tehet Coli¬ 
ban majd meg¬ 
védi. 

Matthius és én elrndulunk az ajtók be¬ 
zárására, Úri Él feladatául pedig pedig 
a robbanóanyagok felvételét és elhelye¬ 
zését jelölöm ki - neki gráhátvetö is 
szerelve a Power ^lóvéjára. így egyedül 
is képes megvédeni magát 

Lassan haladok a Sötétbe vesző folyo¬ 
sókon. Matthius közvetlenül a nyomom¬ 
ban. Rádiómon folyamatoson tartom a 
kapcsolatot testvéreimmel. Úri Élt hir¬ 
telen támadás éri, haliam, ahogy átkoz¬ 
za a szörnyet, majd diadalittasan felor- 
dít: "Igeceeeeen 1 " Lassan e(érkezek az 
első ajtóhoz, ohannan hirtelen egy 
SenesteaJer veti rém magót Fegyve¬ 
remmel távolról szedem le, vére és 


három ajtó bezárá¬ 
sa. két robbanótűl- 
tet felvétele és 
stratégiai pontokon 
való elhelyezése, va¬ 
lamint egy szoba 
lángszóróval való 
'fertőtlenítése". Bekapcsoltam a 
"Freeze Time" berendezést - mely¬ 
nek segítségével szakaszom tagjainak 
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Hat itt nem jutsz 
keresztül öregt 


belei vörösre festik a folyosó falóit. 
Mögötte ott tolong egy torsa, tüzet 
nyitok rá... A fenébe, beragadt a 
feg y ne nem! Kénytelen vagyok közel¬ 
harcba bocsátkozni vele. Figyelem 
mozgásit, és mikor fejét mozdítja, 
belevágom Power Glove-ómat Találót, a 
szörny az áramütéstől a szemem előtt 
rabban cafatokra. Letörlöm sisakomról 
o vért. továbbmegyek, és sikeresen be¬ 
zárom az ajtót, Itt már nem jut át 
több lény Irány a következő célpont. 
Úri El is szorgosan aprítja a lényeket, 
gránátjai ötösével robbantják szét 
éket Felveszi a tölteteket, és elindul a 
célpontok felé 

Coliban is sikeresen veri vissza a tá¬ 


madást. Neki nincs messzehordó fegy¬ 
vere. mrndkéí kezére Power CJaw kesz¬ 
tyűt húzott, mellyel iszonyú erővel té¬ 
pi darabokra a Ge ne startert kei Cloudi- 
us ezalatt eléri a célszobát, és lángten¬ 
gerrel árasztja el azt Újra bekapcso¬ 
lom a Freeze Time-öt, és visszavonulás¬ 
ra utasítom őket a telepőrt hoz - ők 
már teljesítették feladatukat. 

Úri El elhelyezte a tölteteket, vissza¬ 
felé fart Hogy Coliban és CJaudius biz¬ 
tonságosan hazaérhessen, Úri Élt leállí¬ 
tom egy folyosón, és kijelölöm neki a 
szemmel tartandó irányt 
Matthiussal bezárjuk a második ajtót 
is. irány a harmadik Utamat állja azon¬ 
ban egy beragadt ajtó. Szerencsére 


Matthius láncfűrésizel is 
fel von szerelve, így magom 
elé engedem, ő pedig pilla¬ 
natok alatt átuigja a 
nastag femet. A túlolda¬ 
lon azonban egy ember-mu¬ 
táns Magi várja, akit né¬ 
hány lázadó Space Maríné 
véd Matthius sikerrel le¬ 
szedi az órákét - pajzsa 
ezalatt szinte teljesen el¬ 
fogy -, ám a Magi lúzlab- 
{Jajai már nem éli túl - ordítását mind¬ 
annyian halljuk. Azonnal tüzet nyitok a 
lényre, és sikerül is hatástalanítanom. 

Raphael páfícéljí 
remeg a találata 


Ktnek van erre 
energiája? Nekem 


* 


tem mit mond - alig vagyok tíz méter¬ 
re az ajtótól, mi baj lehet? 

Hatalmas erő fordít meg tengelyem 
körül Még látom, ahogy egy Gene- 
steoler ki tátja agyaras pofáját, meglen¬ 
díti karmos kezét...* 

0 

A Space Hűik az egyik leghangula- 
I osatib játék, amivel valaha is játszot¬ 
tam. Tökéletesen visszaadja a klausz- 
trafóiba érzését, a játékoson igen 
könnyen erőt vehet a pánik, amely szin¬ 
te mindig végzetes. A szörnyek intelli¬ 
gensek, oldalról, hátulról, néha felülről 
támadnak, erős tűzben visszahúzódnak, 
folyton keresik 
gyenge pontjain¬ 
kat A küldetések 
fokozatosan ne¬ 
hezednek, eleinte 
csak a főnök által 
adott utasításo¬ 
kat kell végrehaj¬ 
tanunk (figyeljük 
a scannerunket 
útmutató jelek¬ 
ért), majd át¬ 
vesszük az irányí¬ 
tást. végül embe¬ 
reink felszerelé¬ 
sét is mi állítjuk 
össze Jut 
eszembe embe- 


► (ÉS 


Na, kelt még 
egy pofon? 


a z 
a j * 
tót,,. 

Ám ekkor hir¬ 
telen jobbo¬ 
mon. a tetőn nyíló 
lyukból elémugrik 
egy Genestealer 8e- 
leengedek egy soro¬ 
zatot. majd irány az 
ajtó, Megvan, ki in¬ 
nen, de gyorson* 

"Semmi pánik' hal¬ 
lom a rádiómon, Las¬ 
san hót rá Jak a telepőr tér felé. távolról 
szedegetve le o lényeket. 

Un El nem bírja tovább, így fel kell 
áldoznom: kiadom neki az utasítást, 
hogy robbantsa fel granátuefojét. 
Azonnal meghal, de a körülötte nyüzs¬ 
gő szörnyeket rs magával rántjo. 
Claudíus és Calíbaneléri a telepőr tért. 
csak rám várnak. Elvakultan rontok a 
kijárat felé. hallom, hogy Coliban hirte¬ 
len ordítani kezd valamit, de nem ér¬ 


remk száma természetesen egyre fogy. 
azok nem támadnak fel. tehát az erősí¬ 
tés érkezéséig igen fontos, hogy ‘spó¬ 
roljunk' az emberóldozotokkal 


space hűik 2 


Kiadja: 

EOA 


Matthius utolsó, 
megrázó élménye, 
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ŰnriíM taktikák /* 
FeJe/fsfrf el ehet, itt nem 
jiwirtck fie.,. 
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AflID hang etfektjal 



At áOTD hatafntas pofo¬ 
nokat lótfii eltenteléfe 
amiket ai egyenlőre a ti, 
de védekező pozícióba 
kényszerűit... 

3. menet; 

A fegyverzet 
AOTD: A hajú hossz¬ 
irányú tengelyével kell 
célozni, a vetöcsove¬ 
ken ma*. +~1Q tokot 
leltet oldalirányba állí¬ 
tani. Természetesnek 
találom, hogy az adott 
kar színvonala ezt tette 
lehetővé. Repülő ellen 
hatásosan lehet gépá¬ 
gyúval védekezni, a ha- 
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PC 





loagyúral löbbityife csak a kegye* a Islderflp- és bombáiógépek őrjá* A bajnok balegyenese megtántorít- 

lemdofést adhatjuk meg. tatai, harci cselekményei, reak- ja kihívóját, da ai állva marad, és 

SH: Nagy újdonsága a IDE cíoí egy pitéig nem keltenek küzd tavibb... 

1 Törpédé Data Computer), A cél iái- kétséget, hogy azt a valóságban 


látszik, de még csak a rezes banda 
sem jelenik meg a tiszteletűkre. 
A CO re nem fért volna tálén rá??? 

A bajnok jobbhorga után kihívó¬ 
ja te lassul, s védekezőn a sarokba 
szorul ... I ,, 

6* menet: 2*5 

A hangulat 

Miért fontos a szép grafika? Miért 
fontos a tökéletes hanghatás? Miért 
fontos, hogy minden a lehető legtö¬ 
kéletesebb legyen? Mert a szimulá¬ 
ció akkor kezdi megközelíteni a va¬ 
lóságos helyzetet. Ha tökéletesen 
isszeklappolnak a dolgok, akkor a 
szemeden és a füleden keresetül ér¬ 
kező információit egyszeresek elhi¬ 
tetik agyaddal, hogy igazából JELEN 
VAGY! Ha jelen vagy, agyad elkezdi 
kiegészíteni a hiányos részleteket, 
és egyéb területei Is átveszik a ma¬ 
gok leiadatát. Rövidesen tapaszta¬ 
lod, hogy a halálos veszedelemben 
halálfélelmet érzel! 


Q 


\ 



1 fY7 


hoz nem keli feltétlen a hajó hossz- is jgy csinálnák-e. A személyzetnek 
tengelyével Irányba állni! A beláp- arca, karaktere van, miközben 
léit adatok alapján a torpedó a cél- jeleni. 




ág mindig az Acem ot 
thz Deep a király. 
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FI 

Irányító terem 

Merülés periszkóp mély¬ 

F2 

Periszkóp 

ségig (65 fáb) 

F3 

Felszíni bemérő (TBT) 

Merülés radar mélységig 

F4 

Híd 

(45 láb) 

F5 

Térkép 

Emelkedés 

Fő 

Torpedó Data Computer 

Távcső beálí a hajó 

. 

(TÖC) 

hossztengelyébe 

F7i 

Műszerek 

A hajó a távcső adott 


Sérülések 

irányába fordul 


Radar 

AltP Periszkóp feljebb, Space 

Air FA 

Ágyú 

Célpont kijelölése ' 

+/- 

Idő gyorsítás/iassítás 

AltT Kijelölt célpont nézet 

tnter 

Vissza Ix-es időre 

ALtS Agyú manuális/ 

1-5 

Motor teljesítmény fo¬ 

automata 


kozatok előre 

Alt 1-10 Tüzelés a torpe¬ 

6 9 

Mo tor teljesítményfo - 

dókkal 


közötök hátra 

Alt 0 Játék-opciók 

0 

Stop 

Alt Q Quit to DOS 

8 

Levegő Lefúvat ás ( vész - 

Bcksp üzenetek visszakérése 


emelkedéshez) 

Kurzor Fö! t le, jobbra , balra 

C 

Vészmerüfés (200 lábra) 

haladás 














A PC-sek mar tatait óin cimhetlck a 
Oirlphinv legújabb játékai, a Fade 10 
Black ét Merni késéssel ugyan, de v 
re meg jelent a j.itek Playstation-re is 
legeniLis Flash twek falt talpáról 
ugyeb.u ttö, Coruad Mart kalandjai l 
folytatódnak, s a vált valósság ked 
ismét Muipbokh.i budik Mint rmlr 


A gofemek döf nem 
nehéz efmenekütw. 


víewpaint It^vm 
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77 % 


A küzdelem tehál íolylatódik. Él eziit- 
tat már 3Dben Husiink ftatM Pe rit 
Ifi tűre mappeif helyszínekenimáukál; 
hat, de a Duómmal ellentelbpiin*gunh 
elölt láthatjuk öt iuKP% 
tön szembe tűnhet: a figuránk^ 1 ‘ 
meg |übb mint PC-n. Conr 
is teituip borítást km 
következtében a bordánk! je gyúró#* 
se*, sót még a l.irmerjári a szakadÉr 
Is teljesen kivehetők, A hált adatik a 
teljes mértékben megegyezik a PC vál¬ 
tozattal. leszámítva néhány apróbb eh 
terest, mint például hogy a borion® 
pályán néhány rácsot korlattal cselei¬ 
tek tel, A pályák lelépítéso, ál ahbfl 
kifolyólag a játékmenet azanbao tele¬ 
sen azonos a PCs v, ti torai tál, tihal m 
mar megjeleni létrát! ét m 
kepékét ebhei a voretohoz 
ha szna [hatjuk. 


fade to black 


Kiadjam 
Delphi ne 
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A siker legbiztosabb záloga - legyen 
szó könyvről, számítógépes játékról 
vagy éppen képregényről - nem mindig 
a minőség. Nem egyszer előfordult 
mór, hogy egy jóf hangzó r mindenki ál¬ 
tól ismert címmel olyan 'müvek - arat¬ 
tak zajos sikert, amik színvonaluk 
alapján legfeljebb egy erős közepest 
érdemeltek volna (neho még annyit 
sem) Példának okáért, emlékszik még 
valaki Hon 5olo válogatott kalandjai¬ 
ra, avagy a Predator számítógépes át¬ 
iratára? Nincs az a sikeres könyv 
vagy film, amit a mindenevő szórakoz¬ 
tatóipar ne kebelezne be és ne 
emésztene meg. Számítógépes és kon¬ 
zoljátékok, poszterek, műanyag figu¬ 
rák, uzsonnastáskák. kitűzők, gyűjtő- 
getős kártyajátékok - ugyan mi az, 
amit egy jól csengő filmcímmel ne le¬ 
hetne eladni? 

A képregények terén is hasonló 
a helyzet, bár itt a kiadók mór 
kissé visszafogottabbak A legtöbb 
hollywoodi film népszerűsége ugyanis 
tiszavirág életű, egy komolyabb kép¬ 
regénysorozatnak viszont illik 
Jegoláob 1-2 évet kihúznia. Az egy¬ 
szeri megjelenésű fone-shot) kép¬ 
regények pedig korántsem jelente- 
nek akkora bizniszt, hogy a komo¬ 
lyabb cégek érdeklődését felkeltsék. 
Szóval a képregény-adaptációk több¬ 
sége olyan klasszikus filmekből 
készült, mint a Csillogok Háborúja, 
a Nyolcadik utas a Halál avagy a 
Ragadozó. 


Az előbbiekben felsorolt három alap¬ 
mű mindegyikéből képregényfüzetek 
százai, s gyűjteményes történetek tu¬ 
catjai készülték. Ezek a történetek 
már rég túlléptek a filmek eseménye¬ 
in, minden oldalon új szereplők és so¬ 
sem látott helyszínek köszönnek ránk 
A legnagyobb bőség természetesen a 
Csillagok Háborúja rajongókat várja, 
hisz óeorge Lucas halhatatlan filmje 
még manapság is biztosíték a sikerre. 
Szerencsére a Dark Harsé nagyhatal¬ 
mú uraiban von annyi jóérzés, hogy 
nem ódnak ki mindenféle szemetet 
Star Mars, Predator vagy éppen A íren 
latjával, azaz képregényeik általában 
színvonalasak A 5tor Wars sorozatok 
közül kettőt tudnék kiemelni, a Dark 
Empire-t illetve a Shadows of ttie 
f mplre-t. Az előbbi sztori megle¬ 
hetősen vaskos olvasmány, két konyv- 
nyi vastagságú kötetbe fért csak be¬ 
le. nagyjából a Jedi visszatér és a 
Tímotny Zahn-féle trilógia kozott 
játszódik Mind hangulatában mind 
történéseiben leginkább a Birodalom 
Visszavágót idén, ami szerény véle¬ 
ményem szerint a trilógia legsikerül¬ 
tebb része, A Shadows of tne Empi¬ 
re még nem jelent meg gyűjteményes 
kiadásban, a hat részes sorozat 
begyűjtése pedig meglehetően em- 
bertpróbáló feladat A cselekmény 
nem sokkol a Birodalom Visszavág 
után indul, mikor is Bobba Fett Solo 
lefogyasztott testével a Totooine fe¬ 
lé tart A történet tehát szervesen 
illeszkedik a három film alkotta cse¬ 


lekménybe. épp ezért a megszállott 
Star Wars rajongók számára különö¬ 
sen érdekes lehet. 

Aliens illetve Predator képregények¬ 
ben szintén nincs hiány, a műért6 kö¬ 
zönség valósággal tobzódhat a minden 
féle és fajta gyűjteményes történet¬ 
ben. Külön érdekesség, hogy a legtöbb 
magyar nyelven megjelent Idegen, 
illetve Ragadozó könyv (Hőhulíam, 
Alién 4, A Kelepce) alapjául egy-egy 
képregény szolgált. Szóval ezt is 
megértük... Különösen igényesnek tar¬ 
tom az Híren us. Predator soroza¬ 
tot, ami mind történetében, mind pe¬ 
dig grófikat színvonalában kiemelkedik 
a hasonló témájú művek közül Ked¬ 
venceim közé tartozik még az flllens 
Boák One, a Labynnth és a 
Concrete Jungle, 

...ÉS némAny ifjú 

THáVKOVFTELŰ 

Természetesen időről-időre megjele¬ 
nik oz újabb filmekről is egy-egy kép¬ 
regény, de ezek a legritkább esetben 
hoznak átütő sikert. Mára olyan nagy¬ 
nevű képregény-sarazatok szűntek 
meg, mint oz Indiana Jones, a 
RoboCop vagy a Terminator, Bizony 
nem könnyű eleiben maradni ilyen túl¬ 
kínálat mellett ,. Néhány szivósabb 
cég persze nem adja fel. hisz minap 
jelent meg Quentin Tarantíno legu¬ 
tóbbi filmjének, a Ftom Dusk TMI 
Oaum-nak a képeregény-feldolgozása. 
A sztorr kissé meglepő módon a 70- 
es évek horrorfilmjeire emlékeztet, 
nyakon löttyintve a Ponyvaregényből 


már jól ismert “Taronti no'koktéllal". 
A Mar vei sem akart kimaradni a sor¬ 
ból, ők a Mis sión Empassible fel¬ 
dolgozásával lepték meg a nagyérde¬ 
műt. Maga a film egy közepes James 
Bond koppintás fantasztikus trükkök¬ 
kel és nagy robbanásokkal fűszerez¬ 
ve, s ennél sokkal többet sajna a kép¬ 
regényről se tudok elmondani Nekem 
elég otlettelennek tűnik az egész.. 

A végére hagytam a nogy durranást, 
az Indepenoence Day-t Alrghanem 
ez lesz az év filmje, ami várhatóan 
meg fog dönteni minden bevételi re¬ 
kordot szerte a világon. A történet 
meglehetősen egyszerű: o Földet ide¬ 
genek látogatják meg, korántsem ba¬ 
ráti szándékkal «A folytatást minden¬ 
ki kitalál hatja, mivel maga a sztori 
meglehetősen gyermeteg Hanem a 
trüVkök és a hangulat Jómagam még 
csak oz előzetest Idttom. de már 
ettől is padlót fogtam Kíváncsi va¬ 
gyok, hogy ezt a látványvilágot vissza 
Jehet-e adni képregényben 
O 

Természetesen ez a meglehetősen 
tömörre sikeredett ínfa-ha Imái még 
csak közelítőleg sem nyújt teljes 
képet az eddig megjelent fúrni el dol¬ 
gozásokról. Oldalakat írhatnék még a 
Slar írek, larzan vagy éppenséggel 
H-Fiiéi képregényekről. Akit o téma 
behatóbbon érdekelne, az keressen 
fel egy képregényből tat (cím., tele¬ 
fonszám o hirdetéseknél), s támadja 
le nyugodt szívvel oz eladót Csak 
aztán győzzetek kimászni o rátok 
zúdukó képregényhalmok alól, T.J 
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eby ártván uevél 


“Hello, Te Zolee, Téli Most biz- 
tos ott üldögélsz égy széken, 
egyik kezedben egy üveg 
(amelyben valaha csordultig 
tartózkodott valami alkohol* 
tartalmú folyadék! a masíkban 
meg ki tudja, ml van. És pi¬ 
hensz, élvezed ez eléteti 
En meg?? Mit csinálják a két 
gyerekkel, bee? Bíztam ben¬ 
ned múlt nyáron, azt mondtad 
“szeretlek—”, és én elhittem. 
Meg aznap este megkaptad a 
testemet! Emlékszel, te gaz?! 
Azt hittem, ez érékre szóié ér¬ 
zelem*.. Nem használtai még 
gumit sémi Csak arra az esté¬ 
re kellettem, mi? Jót játszot¬ 
tál!!! Rajtam, az érzéseimen— 
Most meg rám sem szarsz! 
Hogy mi van velem és a gyere¬ 
kekkel! Nem érdekel, mi? Pe¬ 
dig megmondom; itt rohadunk 
5 négyzetméteren, szegények¬ 
nek nincs apjuk! Egy kereset¬ 
bél élűnk. Ezt akartad? Tönk* 
retettél, meggy aláztál! Pusz¬ 
tulj!!! Gyűlöllek: Rafael” 

No haragudjon, kedves höt- 
gyem, de összekever valakivel* 
Kifejezettén monogám topva 
vagyok, és a múlt nyáron egész 
biztos, hogy csak egy nőm volt, 
az is gumi* Az olyan szociális 
problémákkal meg, mint hogy 
fejenként 1,666 négyzétméte- 
ren ölnek, nem vetem , hanem a 
kerületi tanács szociális osz¬ 
tályává! kell megkonzultálni. 

Ml Kéve, HA VÚHIA 

“Lieber Zotee! Javíts ki, ha té¬ 
vednénk, de eddig azt hittük, 
hogy az 576 azért van, hogy uj 
ja tokprogramokat tárjon csil¬ 
logó szemű kis olvasói ele, s 
nem azért, hogy pehelysúlyú 
nehézfiúkat reklámozzon 
{96/6, uccsó oldal). Nem cso¬ 
dálkoztunk volna, ha a poszte¬ 
ren fs Martin feszit két szám¬ 
mal nagyobb “izompól ójában”, 
amelyen úgy jár ki-be a kora 
esti széllé, mint Gábor Zsá¬ 
zsában a plasztiksebész férc- 
tűje. Tudtunkkal Magyaror¬ 
szág utolsó királya Ferenc Jós¬ 
ka volt, bar ő egy becsi múv- 
hazban székelt- Meg azt is szí¬ 
vesebben láttuk volna a 48. ol¬ 
dalon, ha az Ötöd-ölót teszteli 
Palik Laca és Héder Barni. Na 
mindegy. Megyünk, leugrunk a 
Mchthófablakból, mert egy vi¬ 
lág omlott össze bennünk Mar¬ 
tin monológját olvasva. Alá¬ 
írás; Netuddkik” 

Úristent Hát ilyen nincs, ilyen 
nincs és mégis van. Kitesszük 
a gózöigö belünket is az asztal¬ 
ra, hogy olvasóink 99%-énák 
kedvencet meg közelebb hoz¬ 
zuk hozzátok, erre pont az az 
7% ragad tolat és fikázza itten 
a Martin-interjút. Az volt a ba¬ 
jotok, hogy nektek nincs tetko- 
tok vágy izompótőtok és félté¬ 
kenyek lettetek, vagy csak at¬ 
tól “a nehány nehéz naptól** bo¬ 



rultatok ki ennyire, ami a ma¬ 
gatokfajta pubertáskorban 
levő tnmtagokat ktnozza? In¬ 
kább a magas lóról , meg Héder 
Barnáról kellene leszabni , mi¬ 
vel ez utóbbi végre egy jó fej 
ebben a nyaltenger tévében. 


CHEAT 

“Holla Zolleeí Itt a nyár 4a 
teorológiai), elkezdődtek a 
vizsgák (a pótvizsgák], tehát 
ilyenkor irány a Balaton l főleg 
ha a vize kb. 10 fokos}. Apropo 
Balatoni Be-be-beee! Én már 
reg ott leszek, amikor te meg 
ott szerkesztgeted azt a nyo¬ 
morult újságot (bocs, az újság 
tök jó). Ja, Zolee. Még javaban 
tart a nyár, de szeptemberben 
kapok egy programot, aminek 
a végigjátszása 6 évig fog tar¬ 
tani. A Játék címe; kózépisko- 
la. Nem tudnál ehhez a nagy¬ 
szerű game-hez néhány 
CHEAT-et adni? Aláírás; Hor¬ 
váth Szabolcs, Sárvár” 

“He Zotee, Laci haverommal 
egy nagyon fontos döntésen 
gondolkodunk. Tudod van ez a 
6 osztályos gimi dolog. Meg¬ 
van a lehetőségem (mert 
hat fe Ivettek hogy ott 
hagyjam ezt a szar is¬ 
kolát. Azért nehéz 
a döntés, mert 
akármilyen hü¬ 
lyék is a kölkók 
ebben a suliban, 
én azért szere¬ 
tek ide járni. És 
nem tudok kit 
megkérdezni 
hogy mi lenne a 
jobb, mert ha is 
mörOfi felnőtteket 
kérdezek, akkor azt 
mondják, hogy menjek, 
mert tudjak, hogy az őseim 
szerint ez lenne a jobb. Ha 
meg haverokat kérdezek, azt 
mondják, ne menjek, mert ók 
is ebbe a suliba járnak. Egy 
idegent az utcán mégse kér¬ 
dezhetek meg. Te ugyan nem 
ismersz engem, de en úgy ér¬ 
zem (és rengeteg haverom is), 
hogy ismerlek Titeket. Szóval 
segíts nekem dönteni (az átla¬ 
gom 4,4). Aláírás: Molnár 
Levente, Kazincbarcika” 

Üdv Ismeretien Barátaim! 
Megtisztelve éreztem magám, 
mmikór olvastam, hogy taná¬ 
csot kértek tólem gimi-ügy- 
ben, úgyhogy megpróbálok fel¬ 
nőni a helyzet komolyságához 
es most az egyszer normális 
tanácsokat adni. Először is Le¬ 
ventének üzenem, hogy szerin¬ 
tem a jövője érdekében min¬ 
den bizonnyal a 6 osztályos 
gimnázium a kedvezőbb, úgy¬ 
hogy hallgasson a szüleire. 
Marosak azért is, mert az 
ősökkel szemben ebben a kor¬ 
ban még nincs sok apelláta, 
szinte minden esetben az ó 
akaratuk Örvényesül, ami per¬ 
sze nem baj, csak tény. Hidd el 


Leví, hogy jót akarnak, még ha 
fájdalmas dolog is a barátok¬ 
tól való elszakadás* Az üj kör¬ 
nyezetben meg ne félj attól, 
hogy nem lesznek haverjaid; a 
jó fej srácok, mint Ti kettőn, 
egy szempillantás alatt a fi¬ 
gyelem középpontjába kérői¬ 
nek - és nem csak a fiúk 
érdeklődését váltjátok ki, 
annyi szent. Utolsó tanács¬ 
ként íoz a choat} fogadjatok 
meg még valamit: az egész ta¬ 
nári kar to van éjtvé, ogyodüt 
a tornatanárraI legyetek 
jóban, fóleg ha férfi. Ha 
jók vagytok nata fpersze 


Egy jo gép 

Ha neked almaid számítógé¬ 
pe egy C64-es, akkor te nem 
tudod mi a jó, de gondolom 
már senkinek sem ez mert 
már mindenki tudja régiti- 
pusú számítógép valójában. 
Ennél jobb a: 286, 886, 486, a 
FENTI UM-gep, sót már van 
ahol 586 gép. Szerintem egy 
jótipusu szép 


nem 


o - 


hozás 


gon 


dót ok}, 


min 


dent el tud intéz¬ 
ni, oda tud szélei 
az érdeketek¬ 
ben. Egy kispor¬ 
tolt, jóképű, la¬ 
za, humoros fic¬ 
kó móg a lég * 
vaskalaposabb 
kémia matek / 
fizika / magyar 
tőritanárnói is (a 
megfelelő aláhúzan¬ 
dó! meg tudja győzni, 
hogy nem kéne kirúgni a 
pótvizsgáról ezt az áldott jo 
gyereket ... 

IW COMMEVT 

“Kedves 578 Kbyte az én borí¬ 
tékomban 2 papír található az 
I. egy rajz van amelyt a 15. ol¬ 
dalon PITOGBAMOK PY OLVA¬ 
SÓK címen hirdettek meg 
ehez készítettem rajzot. A 2. 
papíron pedig én írtam egy cik¬ 
ken, szeretném ha betennék az 
újságba egy negyed oldalacs- 
kat foglalna az 576 KBYTE-nak 
ajándék cikk ként írtam. Előre 
is koszén szépen. I Jajj, mi ez? 
De csitt, még most jón csak a 
produkciooo 


számí¬ 
tógéphez 
hozzátartozik: 

ANGOL billentyűzet, jó moni¬ 
tor ha lehet színes legyen 
monitor védővel, maga a gé¬ 
pezet 486 legaláb. Jópofa 
3 gombos egér, 2 gombom 
|oystlk, 1 pár hangfal akár¬ 
mijén hangkártyával, és szí¬ 
nes lézernyomtató. Ez mar 
lehet bárkinek álmai gápe 
(bevallom nekem nincsen 
számítógépem és pontosan 
ijent szeretnék). És jó progra¬ 
mok is hozá tartó znak szuper 
hí per masinához... Satöbbi, 
satöbbi'"” 
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íssmm, ehhez inkább nem 
tennék hózza semmit. Ez így 
perfekt, ahogy van. És eskú- 
s zom, hogy nem Csevegő- 
szimulátorrá! készültf 

TÖLTELÉK 


“Szász Zolee! Haha! Tök jó 
ez a Word 7.0-áfi a szasz-t 


Na, eb' 
bo! elég! In 
mediis reá! 
(miket tudok 
mi?l. A ne- 
vem 
F-cker. Az 
“ j a a g 
k*pva 
{ ó í 


mi kivetnivalót nem látok raj¬ 
ta, még az arat sem (halljátok 
csóró pupákok?!]* Mehet a su¬ 
nyiba, aki csak azért ragad 
tollat ívagy Word-öt], hogy jól 
letolja az újságot! A levél 
megírására a júniusi szám 
kózbekapása ösztönzött, 
vagyis annak a Csevegője! 
Hogy nem sül le ‘az aggódó 
anyuka* képe a bőréről?! 
Móghogy ''szerény vélemé¬ 
nyem 1 , meg hogy, 1 hu, de ke¬ 
mény 1 * Hogy mer ez téged Zol¬ 
tánnak nevezni!? Ráadásul a 
fiával íratja meg a levelet! 
Hát anya az ilyen? Nem. Mint¬ 


ha csak a saját anyamat halla¬ 
nám! Szerintem legyen to¬ 
vábbra is ‘csúnya beszéd 1 ! 
Attól szép az újság* 

Más. Egy régi Csevegőben ol¬ 
vastam, egy kritikát, amire te 
azt írtad, hogy teljesíted a kí¬ 
vánságot, de én ezt nem vet- 
tem észre! A kérés az volt, 
hogy legyen minden játékhoz 
értékelés {6 az 
egyetlen kritikus 
akinek igaza 
van!)* Nekem 
mondjuk a kon¬ 
figuráció nem 
különösebb 
probléma, hi¬ 
szen Pl ÖŰ-ásom 
van (nem fel- 
jumperolva), 
8MB Ram, S3 
Trio64 1 Megás 

videokártya, 1,3 Gi- 
gás Kvantum vinyóval, 
GUS PNP hangkártya 
(1MB), 150 Wattos hangfa 
lak, no meg egy állati jö ven¬ 
tillátor (nem a procin) a moni¬ 
tor tetején. 

Mas* Csak eszembe jutott 
egy tök Jö hasonlat: Meglep, 
mint faltórő kost a fotocella! 
Megint más* A Csevegőben 
jobb lenne ha kisebb betűtí¬ 
pust használnátok. Úgy több 
hülyeség fér el a lapon (ez 
nem kritika, csak jotanács!!!) 
Mit írhatnék meg? Ja bocs, 
hogy a Worddef írtam a leve¬ 
lemet, remélem van neked is 
Word-öd vagy Office-ed* 
Atyaisten itt a faterom, mind¬ 
járt folytatom! Huh, már el 
is ment* Na azt akartam 
meg írni ha tül hosszúnak 
találod a levelet nyugod¬ 
tan szeld ketté és két kü¬ 
lön szambán add le! De ne 
vágj ki belőle semmit! 

Más. Mindenki ícsak na¬ 
gyon kevesen nem] rohad túl 
szidja a Win95-Öt- Hogy, mi¬ 
lyen lassú, meg kezelhetet¬ 
len* Ezek mind harapjanak rá 
a BFG9000-es csövére és 
meghúzhatják a ravaszt! Mi a 
francnak teszi fel a gepere 
az, akinek csak 4 mega Ram ja 
van? Vagy 486-osa? Nekem ez 
is megvan és pörög, mint az 
állat. De nekem legjobban a 
felülete tetszik a legjobban. 
Azért nem dobtam ki a jo 
öreg 6.22-es Dos-t sem 
(asszem ezt hívják dual-boot 
se topnak). Most is egy tök jó 
MID-et hallgatok, van még Jtt 
egy félbehagyott pasziánsz, 
egy lemezt formázok, ebéde¬ 
lek (erre a Schedule figyel¬ 
meztetett] és írom ezt a leve¬ 
let* Na, még ezt bírom a 
WinQS-ben! A francba leet¬ 
tem magam! Na elég legyen! 
A csúnya szavaimból azt csif- 
lagoztok ki a mit csak akar¬ 
tok *az aggódó anyuka 1 kedvé¬ 
ért! Pá 1 * F'cker was here! 11 
Cseszőkem! Csak a te kedve¬ 
dért vettük kisebbre a Cse¬ 


vegő karaktereit, hogy az al¬ 
tat ad irt, ús helyesen “hülye¬ 
ségnek H aposztrofált szöveg 
is beleférjen. Az értéketó-te- 
ma szerintem kipipálva, a le¬ 
veled meg annyira nem extra¬ 
vagáns, hogy két számon 
keresztül mutogatni keltene, 
úgyhogy most egybe ledará¬ 
lom. A Word korrektora tény¬ 
leg forradalmi, de szerintem 
meg mindig az a legjobb meg¬ 
oldás, ha megtanul az ember 
helyesen írni meg fogalmazni 
és nem számit arra, hogy a 
gép kijavítja a baromságait. 
Stílus-korrektor ugyanis meg 
nincs, A Win9S*ről írtakkal 
egyetértek, szerintem is Jő 
dolog , bár a Macintosh ke- 
zefófeJ'tjietéhez viszonyítva 
meg mindig óvódás, 

MAGYARÁZOM A 
BtZOniYtTVÁIVYOMAT 

“Mit jelent az a szó, hogy 
SLUKKER? Nem STUKKER 
akart lenni? Ulrich Dávid. Bu¬ 
dapest 11 

Az idősebb (IS éven felüliek} 
és intellektuálisabb beállí¬ 
tottságúak valószínűleg is¬ 
merik Woody Allén “Fogd a 
pénz és fuss!” ctmu fergete¬ 
ges vigjatákat, amelynek 
kulcsmondata hangzik ekepp: 
Se mmi cico , nálam van a 
slukkorf Ezt a kétbalkezes 
Woody " Virgil” Alién akkor 
firkantja le egy cetlire , ami¬ 
kor éppen feltűnés nélkül 
akar bankot rabolni. Betolja a 
pénztáros orra ele a fecnit, 
aki hangosan olvasni kezdi: 
semmi cico * Mi az, hogy cico? 

- kérdez vissza. Az cecó, csak 
ón ilyen keskeny e-betüket 
írok - emtgy a kissé megza¬ 
vart Woody. Nalam van a 
slukker... - olvassa a kassza*. 
Mi van magánál? Ezt a szót 
nem ismerem. STUKKER! - 
ordítja Woody - maga nem 
tud olvasni, hogy kaphatott 
itt állást, az van odaírva, hogy 
s tűk kér, at van huzva a t-betú 
szára, nem látja?! Mar ne is 
haragudjon - mond/a sértő¬ 
döttén a panztáros - de ez tá 
és nem ka! Hogy tehet ennyire 
randán írni?! Ezután nem cso¬ 
dá, hogy szerencsétlen Rabló 
Allén a következő képen két 
smasszer társaságában egy 
fekete, rácsos kocsiban furi¬ 


kázik. Szóval ennyi a történe¬ 
te a dolognak i nem nyomdahi¬ 
ba volt a slukker * Egyébként, 
hogy felfedjek egy szotani 
rejtélyt, elárulom, hogy ettől 
a filmtől kezdve használjak a 
diaknyélvben a **ne macs- 
kazz!** (azaz ne totojázz, sem¬ 
mi cico} kifejezést. Ja, hogy 
ezt sem ismered? Akkor nem 
szóltam ... 

MEVJ MÁR... 

IYYARALHIIIII 

“Hello Zo-lee! Itt a nyár. 
Most valószínűleg heppinek 
kéne lenni, de én csak arra 
tudok gondolni, hogy mi a 
szent szart fogok én csinálni. 
Szeptembertől bebrunyálni 
se lesz időm, úgyhogy most 
kene szórakozni. Amikor ilye¬ 
neken gondolkodom, mindig 
leülök a gép ele és rádöbbe¬ 
nek, hegy a lönemí szerv vei 
sem tudok eksönőzni. Egy- 
egy regebb keletű flipperen 
és a nálam mindig is alsó he¬ 
lyet elfoglaló Doom 1*2-n kívül 
semmim sincs igazan* Bez¬ 
zeg, ha lenne 8 megám! Játsz¬ 
hatnék a Duke Nukem 3D vel 
es tőlem függne még az is, 
hogy mikor vesz levegőt az az 
állat, vagy hogy mennyire 
emeli meg a jobb keze kisuj- 
jának a középső ujjpercét. 
Hat ez a nagy büdös helyzet* 
Üdvözlettel: egy márkátlan 
olvasótok, alias Noname. 

Uh Bocs, hogy géppel írtam, 
de az írásom mellé instant 
nyomolvasó kellene* Látnod 
kéne a magyartanárom ar¬ 
cát, amikor a dolgozataimat 
javiccsa (az orrodat meg 
tiszticcsa!*” 

Névtelen barátom! A nyár ar¬ 
ra való, hogy az ember, főleg 
ha diák, ne szArakozzon, ha¬ 
nem szórakozzon, Né mond 
mar nekem, hogy egész nyá¬ 
ron bent rohadsz a geped 
előtt és doomozni meg flip- 
pere zni akarsz! Ha eksönré 
vágysz , legalább dugd ki 
aaaaaaz... orrod a napra, hát¬ 
ha rákap valami. Egyik have¬ 
rodat tuti rá lehet venni, hogy 
egy hétre elmenjetek sáto¬ 
rozni egy pocsolya mellé, ott 
mindig van valami kapás + 
eh són -f sörvirsli + szúnyog + 
női napozo. 


Kovács Péter Budapestről nem doomal zöldségeket. 
Inkább rajzolja.*. 



Zolee 














Shigeru Miyamoto. Marin szülőatyja get ’, hogy az égésiét áthelyezte ajtó. A csillaggal jelölt ajtók akkor 
tudja, hogy mitől tíogiik a légy. A Manó 3D-be. Mindezt olyan professzionális nyílnak ki. ha az adóit számú csillagot 
rajongók számára ugyanis stílusáé a n módon tette, hogy a régi motoros mártó- össze gyűjtöttük, mögöttük pedig lest- 
egy teljesen hagyományét Marin játékot sokra ugyanazok a Mattatok köszönnek menyeket találhatunk, amik valójában 


alkotott, leszámítva irt a “csefcélysé- vissza, ugyanazok a liftek 


meghódítandó 


A píngytnneí 


csuszdazhatunk 


za, ugyanazok a liftek meg óriáshin- a pályák bejáratai. Vannak még na- 
ták, sót ugyanazok az ellenséiek, gyobb csillaggal jelöli ajtók, ezek mö- 
am a 30 következtében mégis az gÖtt a főellenségekéi leküzdve a kul* 
egész merőben mis. esőt ajtókhoz találhatjuk meg a kul¬ 

csokat. A kai esős ajtók mögött persze 
általában további ajtókat találunk, ás 
így tovább, egészeit a játék végéig, 
ö 

A játékmenet abszolút azonos Maria Mint látható tehát, a csillagok gyújtó 
korábbi 2EH kalandjaival, ám lelve- tón van a hangsúly, amik - csakúgy 
födik a kénlés, hogyan lehetséges mint a régi Maria játékokban - sok¬ 
éi? Mos, leginkább m kamerané- szer eldugott zugokban h őri¬ 
zetek egyedülálló választó* nak: titkos rejtekhelyeken. Iáthalat- 




FI lel wirt isméi: 
csodálatos. Né¬ 
melyik hullámzó 
víz-eMektusnál 
alig akartam hin¬ 
ni a szememnek, 
Marin ani macié ja 
pedig mint egy 
rajziilm 30-ben. 
A hangelteklek 
eszméletlen ara¬ 
nyosak: például 
Marin vékony 


I AJb most megvagy, Bowserf \ 


tlik, vagy ja| veszek ni, ha 
ételei veszt. A zenék l ökéle- 
les hangszerelést kaptak: ■ sivatagos 
pályán például arab stílusú zene hall¬ 
ható, míg a hóesésben száncsengnk 
J csili ngef és Rt hal Ihat juk. 

Mint azt az imént leírtak Is tükrözik, 
a Sugár Mario 64 új fejezetet nyit a 
lan átjárók mű- platformiatékok nagykünyvóben. az 
gött, vagy épp a tál- egész játékstílust teljesen mtgr el úr¬ 
ba beépítve, amit úgy mólja, szédítő távlatokat nyit a loj- 
kell kirobban tanunk, i észt ók előtt. Itt van az új etalon, ha 
t csillagéi különféle fel- a jövő N64 játékai már csak ennyire 
ik. versenyek teljesité- lesznek jók. akkor is érdemes a gépet 
ivei Is nyerhetünk, né- megvásárolni. Erős a gyanúnk azon* 
hányhoz pedig elég bán, hogy el még csak a kezdet, 
bonuszukat 


kell kirobbantanunk 
Néhány csillagot különféléiéi 
adatok, versenyek leljesité 
sávét Is nyerhetünk, né 


ff — 

I A régt ismerős szellemek a ^ I 

I itt is feltűnnek 


I Szárnyas sapkájával 
[ Móric még répáin f is tvd. 


§* 

MTI ' 

JÉ j 

A már jól ismert mérfeg- 
1 hmtás feladatok 



magya¬ 
rázható: a 

30 nem te- ^ 

síi sokkal ne¬ 
hezebbé a játékot * mint például a 
30 Lemmingsben * mindenki megta¬ 
lálja a magának szimpatikus, vagy 
az adott szituációból előnyös pers¬ 
pektívát. A kamera akár szorosan 
követheti Mariál, akár tavairól, tet¬ 
szőleges irányból szemlélheti. Sót, 
mindezeken kívül, egészen odako 
zelítve Manóhoz a szó szoros értel¬ 
mében hősünk fejét mozgalva körül¬ 
nézhetünk. A másik fontos do¬ 
log ax irányítás. Az Alpne in the 
Dark-téle 30 s látékokkal ellentét¬ 
ben a Marín 64-ben mindig azt ad¬ 
hatjuk meg, hogy Mario merre ha¬ 
ladjon az adóit képernyőn. Ehhez 
persze szükség volt a joypad 
fantasztikus analóg joy¬ 
stick jára, amivel gyakorlatilag 
leheletfinom irány változtatásokat 
tehetünk, sót áttol függően, hogy 
mennyire mozgatjuk el a kárt Mád* 
fűlni fog| vagi *PP halkan Mpakod- 
ni. Ez utóbbi például az alvó hús¬ 
evő növényeknél szükséges, amik 
mellett így csendben elosonhalunk. 
Marin egyébként az összes koráb¬ 
bi mozdulatát itt Is végre tud|a 
hajtani, sőt tud úszni, megkapasz¬ 
kodni. t még néhány extra ugrásra 
h képes. 

A pályák telepítése szintén a régi 
időket Idézi: van egy nagy kastély, 
annak ogy nagy terme, benne több 


gyűjtögetnünk. A pa 
tyúkon ezúttal is fg- 
láthatunk majd külön- 
télé kapcsolókat, hó- 
nuszludáküi 
szóval 
1*1, amit 

Mariót ÓT megszokhat¬ 
tunk plusz még egy rakás vadonatúj 
dolgot, mint például az ágyút, amivel 
magit Mariót lőhetjük ki. Az 
ellenség legtöbbjét itt is a si¬ 
ma r a ugrásos megoldással tud¬ 
juk likvidálni, ám ezúttal faoiolm 
Is tudunk, A főellenségeket - köz¬ 
tük Buwsert Is ■ viszont 
már nem a megszo 
kott módszerekkel ^ 
lehet kinyírni, hanem 
legtöbbször hátulról el kell 
kapói őket és elhajítani. 


A gratikárój pgyanazt lőhet 
kürti oldalon található 

super maria 64 Rfjjjgjjjl 

| NINTENDO (ULTRA) 

96 % 
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ISMERTETŐ 
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A vidámparkban le is 
szánhatunk, bár nem 
ülhetünk fel semmire. 


Kiadja: 

Nintendo 


Csodás fotó van készülő¬ 
ben a gyártelepről. 


Az introban némi felvilágosítást 
kapunk az irányításról. 


szerűen nem lesi egy helikopternek nevelhető szerkezet- 
tortában azzal a te- tel kell megöl (tanunk különféle felada- 
gálámmal, hogy ml az tokát. Eleinte csak gyekor 1 as képpen 
a pixel. Il|et ugyanis ritkátokon kell átrepülnünk, de később 
hiába keresünk a már objektumokat kell lefényképez- 


wW rögtön vegyül némi 
W W m^k üröm is, ugyanis a 
■ Nintendo egyik szóvi¬ 
vői* közötte: az 
1996 július 8. Az európai piac túl kicsi 
576 szerk esztősé- a számukra, így tehát 
gén már a kora többek között mi, 
délelőtti óráktól magyarok is íegha- 
kütönös Izgatott- marabb csak 
Ság vesz erőt, valamikor 1997* 
melynek oka; alig ben tudunk 
két héttel a világ- majd PÁL rend- 
premiernek szá* szerű N64-gyel 
miló japán megje- látszani. A gépből 
lenés ötén megér- Japánban csak a 
keleti hazánkba megjelenésének 


irtán - immár foly- hét rendelni az Import gépet, de hát mind- mapping technikával Immár olyan minő- * 

tatva a hagyományt - a Nintendo amellett, hogy az fehér ember számára ségű 3D-* tárgyakat produkálnak valós 

szuper-konzolét Is nekünk van megíizefhetedeo (pillanatnyilag 200 ron- időben, amilyenekről egy évvel ezelőtt 

szerencsénk elsőként bemu- gyot kóstál}, még ahhoz kell egy NTSC TV még csak álmodtunk. -w. , I 

talsil Nektek, Is, meg egy 110 voltos adapter is, ős pm- Q - — - 

Úgy tűnt, a Nintendo csotfagépe már-már sze nem árt egy kis japán nyelvtudás sem. Na de essen már pár sző a játéktól is; Bár a játék maga nem egy nagy durra- 

soha nem akar megjelenni, a versenytárs, hogy meg tudjak érteni a játékokban meg- az Serég i SNE5 nás, a repülés élménye döbbenetes: 

» Segi például a reklámkampányában a jelenő különbőzé krtkj**rafcsioÉat. No program 64bi1re mindegyik repülőeszköz teljesen való- 

lyukként ábrázolta ■ fénye- de most Inkább felejtsük el ezeket a ft/ff / f«ltupf rezeit váltó- sághüsn viselkedik, ami így a csodás 
sen lundoklo Szaturnusz (Salum| mellett, kellemetlenségeket. és nézzük, mit ff f ' / zatával van dolgunk, grafikával elképesztő egyvelegei alkat. 


pilatwingm 64 


























A számítógépes játé¬ 
kok fejlesztőinél fcono- 
kahb fajtái nem isme ^9 

rek, Ha egyszer valamit - 

jelen estiben ei a já- 
lékak egy bízanyas faj- :' W 

tájai jelenti - a lejébe 1W 

vesz, akkor arról soka 
nem mond le. Bundái- 
junk csak a Forma l es 

szimulátorokra, vagy a —-, 

sportprogramokra. Rá- E^bí I 
adásul a sportprogra¬ 
mok között is van né¬ 
hány örökzöld típus, amelyekből annak elle¬ 
nére jelennek meg az újabbak, hogy azok szín 



összecsapás lehet - bevallom, a fociban nem 
vagyok lappon, lehet, hogy nagy baromsá- 


_ kai. felállt védelem- 

r —a kezdőkörben, 
p B I Semmi bevonulás, 

I semmi himnusz, sem 

^E I Ír mi- Az irányítás nem 

\ I e : ■ túl bonyolult, embere- 

[ I J mkbez a kellő szinten 

WBkIH Bt a 

eitra, nehezen irá¬ 
nyítható mozdulatunk 

V F ■ sincs, csak a passz 

B—^ L_ B mif a lövés. Egyetlen 

HvP furcsa dolog = kapus- 

kirugás, ugyanis ka- 

szóval a bíró hatáskörét állíthatjuk be. Legszí- pirsunk sima luzgomb halasára csak a legkö- 
gorubb esetben a sporttárs lúj és lapokat is zelehbr játékosunk Iáié dobja a labdái, ami 
oszt, az enyhébbnél csak fúj, de embereinket leggyakrabban annak elvesztéséhez vezet. 


te már semmivel nem tudnak többel mutatni, goi mondtam az előbb, bocs A lényegi vallói- oszt, az enyhébbnél csak fúj, de embereinket 
mini elődeik. Mégis, valamilyen okból ott tej- tatásokat természetesen szintén innen állít- nem veszítjük el lapok mialt {mari nem kap 
törik az emberekben a vágy. hogy mind éjabb hatjuk be, az Options poal alatt. Itt szintén nak egyel sem|, mig a legegyszerűbb megöl- 


A távoli kirúgáshoz gyorsan, duplán kell meg¬ 
nyomnunk a gombot, de vigyázzunk, mivel a 


VÉGRE EGY EMLÍTÉSRE MÉLTÓ PRODUKCIÓ AMIGÁRA! 



„ &6! után ifyen 
Ópőmténcot fej¬ 
tenek játékosaink 


dási választva minden dur¬ 
vaság büntetlen marad 
hosszabb tavon (aszálpfti- 
gis azért megmara#-^* 
■ Penalties:,* ^el¬ 
egyesekkel kapcsWRosbe- 

álUttK&nyege boy ieuz 

aeihe egyáltalán lizw^ytt- 
Ifigés. és azon belttljtAfcot 


fűm i 

(uun** o 


allításuiiklél fü*t» — 

4»ogy a bíró 
perét luegaitit- 

ja-E1 vagy sem. ^lÉAÉBl 

Utóbbi eset J y 
ben terme- / BHH 

üzíítesen a I '*"5rBd 

biceges^ 
npnkis j liSJ 
lalekidó- 
el 

i B 

Joystick: ^^^B 

játékot ^^^B ^ 

eme eszköz- 
lehet irányítani. 

itt csak art állíthatjuk B 

he. hogy a botunkán hány 
gomb van - egy, kettő vagy több. 

Ilyenkor a lényeg az. hogy ettől függ, hogyan 


I elfordulunk, 
kapusunk gon 
dóik uras nél¬ 
kül kirúgja a 
bort a pálya- 
f fél. Ennek egy 
i értelme az 
tehet, hogy 
megtekintsük a 
i szurkoló tame- 


és újabb, az elődökkel szinte lelkesen 
egybevágó programokra költsék amúgy 
is véges anyagi javaikat. Jelen cselben 
az egyetlen mentség az lehet, hegy a 
média, amelyen megjelent a program. 
Amiga, lássak az thaví versenyről. - 


i^^ Tr-r B jf meqiIrt':'-ni: .f a 

juBBp - B ’ !' 1 1 .- 

ff Ivei l ualndi .imni.it 
BMtalÖka! 1 halmaz Iqaz 
v tsz ont az ta T hogy hangjuk joszefi- 
vel egy digitalizált lomiolas véleilenszeru 


A Domark cég legújabb fejlesztést a 
Totál Fontban névre hallgsi, mar a címe 
is sokat igéró (tényleg?). Nos. az a vád 
nem érheti a játékot, hogy túl sok sal¬ 
langot raklak volna balt. a gyenge tar¬ 
talom le Idus itatva. Kern. A játék 
ugyanis azonnal agy menü elé unit ml 
kai lkai egy-két választás utfÉVár pil 
tök alatt az akció kazepenágjÜtatjuk m. 
kát. Semmi bevezető i^ji* semmi öinai 
zene - csak a me nulla ti szólal meg s 
felesleg. A menapMitok közül négy ráa 
csak az ósapfipások “milyenségét 1 


• játék alatt semmit nem tudunk 
£ csupán a 5PACF segruegével 
■vktfeud v ESC billenlyftftf litap 
cccfltáa a bajnokságból Is. 


ftbb jálik |elen tk meg a géjrii lka j 
laaoe. a Tótat football akkol W mi 
Wyét egyszerű-, egével, és mégis 1 
akcióJirál Vigyázat. nagy menni 
mmyp n is arn-masá válbti! 


*T3rAl 


tatai faotball 


látékosofc i pályán, (Ipa iötél ,ai. k healátasnfc után •alnualr lei a uimpal Ar 
Beállíthatunk egyébként természele össze csapást, majd válasszuk* I csapatunkig 
$en napos, változékony, borult, esős és esetleg az ellenfelet. Ehhez a |űy-jal álN, 
idót fi, illetve hagyhatjuk, hogy a junk rá a kiválasztott csapatra, maid oldalra 
gép válasszon helyettünk húzva állítsuk be a H betűt a saját csapatunk- 

■ Fouls: a szabálytalanságok kö- mik. Htetve C-t az ellenfélnek (barátságos 
vetkezme nyelnek sülyesságáf. mű mec esnél). Áron na i a pályán találjuk mapun- 






PlAYSTATiOlM 


hatvan 
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ftaecoon Forest - Közép-Amerika. 
Az utóbbi időkben különös halál¬ 
esetekről, brutális gyilkosságok¬ 
ról érkeztek hírek a térségből. 
Egy különleges csoportot külde¬ 
nek az eset kivizsgálására, ám a 
Bravó Teammel hamarosan meg¬ 
szakad minden kapcsolat Ekkor 
döntenek a STARS csapat 
(Special Tactics and ftescue 
Service) bevetése mellett, út¬ 
nak indul tehát az Nlpha 
Team. Megérkezve a helyszínre 
vészjósló jeleket tapasztalnak: 
lezuhant helikopter, földön heve¬ 
rő emberi testrészek fl nyo¬ 
mok egy magányos kastély¬ 
ba vezetnek..* 

Nos, mindez akár egy harmad¬ 
rangú horrorfilm előzménye is le¬ 
hetne, ám ezzel szemben ez egy 
elsőosztályú akció-kalandjáték 
prológusa, a ftesident Éviié. 
Van szeren- 


a fene folyj k ebben a bizonyos 
kastélyban. Hőseinkre élő halónak, 
húsevő zombik, mutáns kutyák, ári- 
áspákok és ezekhez hasonló undo¬ 
rító teremtmények fognak támadni. 
Az akciófilmekkel ellentétben 
azonban itt nem le¬ 
het össze-vissza 
lövöldözni, hiszen 
nincs annál rosz- 
szabb, mint ami¬ 
kor egy rothadó 
képű zombi ránk 
mosolyog, és torkú- 
lattűz helyett csak 
e^y diszkrét katta¬ 
nás jön elő a Bérvi¬ 
tánkból. A játék te¬ 
hát már ebből o 
szempontból is igé¬ 
nyel némi taktikát, óm 
ezen kívül 


taná- 


AZ Í&AZI 


csénk tehát 
bemutatni muridén idők legjobb 
Playstation játékát. 


Az akció menete az Alene in the 
bark rajongóknak már nem isme¬ 
retlen rögzített kameraállá- 
sókból, pro-renitorelt hely¬ 
színeken irányíthatjuk hőse¬ 
inké I, A feladatunk: egyrészt 
életben maradni, másrészt ki¬ 
deríteni 


kell, rejtvénye¬ 
ket kell megol¬ 
danunk, Csak így 
tudunk majd rá¬ 
jönni mi is tör¬ 
tént 
annyit 

hatunk, hogy 
egy félresi¬ 
került kísér 
létről van 
Szó... 


Az Alpha Team tagjaiból két csókát kaphatunk tőlük. Aki a 
szereplő közül választhatunk, a könnyebb utat akarja választani, 
többiek csupán néha lesznek a annaíc JiII a női szereplő óján- 
segítségünkre, többnyi- lőtt, aki már alapkiszerelésben 

rendelkezik egy pisztollyal és 
egy áfkuicskészlettel, a mazo- 
histáknak viszont ott van 
Chris Ő egy Schwarzenegger 
típusú tipikus keményfickó, 
mindössze egy késsel felsze¬ 
relve vág neki a küldetésnek, 
és ráadásul kevesebb tárgyat 
is tud felvenni. 

A játék egyébként még 
Jillel sem könnyű, hrszen 
még a mentések számát is 
korlátozták. 


A grafika valami el¬ 
képesztő: a pre-ren- 
derelt hátterek 
szinte mór fotó mi¬ 
nőségűek, ezeken 
a 30 - $ 


replóink 
tökéletes 
emberi 
o z g á s s a I 
gyalogolnak, fúl¬ 
nak, rajtuk az ár¬ 
nyékok pedig a hely¬ 
színek megvilágítása 
szerint változnak, a fi¬ 
gurák reál time-os. texture 
mapped grafikával készül¬ 
tek, természetesen motion 
capture technikával, azaz 
valódi emberi mozgások le¬ 
dig ital izé fásával. A forma¬ 
tervezésük sem akármilyen: 
"" például talán az eddigi leg¬ 
szexisebb női szereplő, akivel 
PI ny stat io no n falú I ko z hatt u n k. 
Az animált erőszak pedig ala¬ 
pos lökést ad □ nyomasztó han¬ 
gulatnak: fröcsög a vér, test¬ 
részek szakadnak le, agyak 
loccsannak szét, stb A grafika 
azonban csak az egyrk alkotóele¬ 
me annak a fantasztikus atmosz¬ 
férának, amit a Capcomnok sike¬ 
rült megteremtenie A hqrro- 
riszfrkus zenék, vagy a még fé¬ 
lelmetesebb néma csönd némi 
sejtelmes zajokkal fűszerezve 
valóban felborzolja az 
ember idegeit Min¬ 
denáron ki akarunk 
kerülni ebből a ki- 
sértetkastélybol, ám 
mégsem tudjuk ott¬ 
hagyni a játékot 
A Capcomnak valami 
olyasmit sikerült al¬ 
kotnia, ami csak 
Hitchcock filmművé¬ 
szetéhez fogható. 
Az egész csak egy 
játéknak indul, ám 
lehet, hogy nvufón 
kikapcsoljuk a gépet, 
nem szívesen mara¬ 
dunk egyedül a sö¬ 
tétben. 
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